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MOTTO 

 

 Aku kuat dan akan lakukan yang terbaik dalam hidupku. Hari 

ini, esok dan seterusnya biarkan waktu yang akan 

mendewasakannya. Tetap tersenyum dan jangan menyerah, 

bahkan saat sesuatu membuatmu jatuh, tak berdaya atau 

kehilangan arah. Karena Allah selalu bersamamu. 

 Lemah saat ini bukan berarti kau tak bisa melihat kedepan dan 

menjadi lebih baik dari sekarang. 

 Your life does not get better by chance. It gets better by change. 

 The secret of succes is to focus all of your energy, not on fighting 

the past, but on building the new future. 

 Just because the past didn’t turn out like you wanted it to, 

doesn’t mean your future can’t be better than you’ve ever 

imagined. 

 Pain doesn’t just show up in our live for no reason. It’s a sign that 

something in our lives needs to change ~Mandy Hale~ 
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INTISARI 

Gelombang perkembangan zaman silih berganti dari waktu ke waktu. 
Begitu juga dengan teknologi yang selalu berjalan beriringan dengan 
perkembangan zaman. Salah satu dari perkembangan teknologi itu sendiri adalah 
multimedia yang dapat dimanfaatkan sebagai sarana promosi. Dengan 
menggunakan teknologi multimedia proses promosi akan terasa lebih menarik dan 
interaktif karena di dalam multimedia terdapat penggabungan unsur teks, gambar, 
video dan animasi yang dibuat menjadi suatu media promosi yang mudah dicerna 
dan dipahami oleh konsumen. 

Jogja English merupakan lembaga pendidikan bahasa inggris yang berdiri 
pada tanggal 20 April 2009. Namun dalam hal promosi Jogja English selama ini 
hanya dilakukan melalui brosur, event acara dan mulut ke mulut, yang dengan hal 
tersebut dirasa masih kurang efektif untuk menarik minat konsumen. Oleh karena 
itu Jogja English membutuhkan solusi untuk mempromosikan usahanya melalui 
media elektronik agar proses penyampaian informasi dan promosi dapat lebih 
menarik minat konsumen dari sebelumnya. 

Berdasarkan uraian diatas dan memanfaatkan teknologi inilah penulis 
membuat aplikasi media promosi berbasis multimedia berupa Company Profile. 
Dimana pada aplikasi media ini berisikan tentang informasi, gambar dan video 
dari Jogja English secara menditail dan atraktif sehingga mampu untuk menarik 
dan memudahkan konsumen dalam memahaminya. Selain itu company profile ini 
juga berfungsi sebagai symbol kredibilitas dan prestige yang menunjukkan bahwa 
bidang perusahaan selangkah lebih maju dari competitornya dalam menghadapi 
pasar global. 

 

Kata Kunci : Company Profile, Promosi, Jogja English 
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ABSTRACT 

Successive waves of the times from time to time. Likewise with technology 
always goes hand in hand with the times. One of the development of the 
technology itself is multimedia that can be used as a promotional tool. By using 
multimedia technology promotion process will feel more attractive and interactive 
as in the incorporation of multimedia elements contained text, images, videos and 
animations are made into a media campaign that is easily digested and 
understood by consumers. 

Jogja English is an English language educational institution which was 
established on 20 April 2009, but in terms of the promotion of Jogja English had 
only done through brochures, event event and word of mouth, which it is still not 
effective to attract customers. Hence Jogja English requires solutions to promote 
their business through electronic media so that the process of delivering 
information and promotion can attract more consumers than ever before. 

Based on the description above and take advantage of this technology, the 
authors create multimedia-based applications such as media promotion company 
profile. Where the application of this medium contains the information, images 
and videos of Jogja English menditail and attractive so that it is able to attract 
and enable customers to understand. Besides this company profile also serves as 
a symbol of credibility and prestige which indicates that the field of the company 
one step ahead of competitornya in the face of the global market. 
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