
 

 

   
 

APLIKASI JOGJA CULINARY GUIDE DENGAN MEMANFAATKAN 

LOCATION BASED SERVICE BERBASIS ANDROID 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Muhamad Dicky Kamarullah 

09.11.3173 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2015 

 



 
 

 
 

APLIKASI JOGJA CULINARY GUIDE DENGAN MEMANFAATKAN 

LOCATION BASED SERVICE BERBASIS ANDROID 

 

SKRIPSI 

untuk memenuhi sebagai persayaratan 

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Muhamad Dicky Kamarullah 

09.11.3173 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 



 

 

ii 
 

 



 

 

iii 
 

 
 



 

 

iv 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

v 
 

MOTTO 

“Hidup bukan untuk menunggu badai berlalu, tetapi untuk belajar menari bersama 

hujan. Berterimakasihlah pada segala yang memberi kehidupan” 

 

“Berusaha menghindari kegagalan tidak akan membuat kita berhasil, untuk 

berhasil alami sebanyak mungkin kegagalan.” 

 

“Orang boleh pandai setinggi langit, tapi selama ia tidak menulis, ia akan hilang 

di dalam masyarakat dan dari sejarah. Menulis adalah bekerja untuk keabadian.” 

(Pramoedya Ananta Toer) 

 

“Seorang terpelajar harus sudah berbuat adil sejak dalam pikiran apalagi dalam 

perbuatan” 

(Pramoedya Ananta Toer) 
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INTISARI 

  Daerah Istimewa Yogyakarta menawarkan beragam kuliner yang 

menggiurkan, dari kuliner tradisional, kuliner nusantara, hingga kuliner 

internasional. Posisi Yogyakarta sebagai pusat pendidikan dan kota budaya, juga 

membuat varian harga masakan cukup beragam dari ekonomis sampai ke kelas 

mewah, sesuai dengan target pasar kuliner Yogyakarta dari Mahasiswa sampai ke 

Wisatawan. Kesulitan sering ditemukan pengunjung untuk menjelajahi kuliner 

Yogyakarta karena ketidaktahuan tentang lokasi, harga, dan jenis masakan. 

Beberapa pengunjung untuk menikmati wisata kuliner di Yogyakarta, memilih 

mengingat/mencatat setiap tempat yang ingin dikunjungi.  

  Untuk memudahkan pengunjung atau wisatawan di Yogyakarta, dalam 

penelitian ini akan dibuat suatu aplikasi jogja Culinary Guide. Tujuan aplikasi ini 

yaitu menampilkan beragam informasi tentang kuliner di Yogyakarta beserta 

lokasi dengan menggunakan location Based Service. Dengan aplikasi ini 

diharapkan pengunjung dapat dengan mudah mengakses informasi lokasi kuliner 

yang diinginkan berdasarkan kategori kuliner: tradisional, nusantara, mapupun 

internasional. Aplikasi ini ditampilkan dalam dua bahasa yaitu bahasa inggris dan 

bahasa Indonesia. Selain itu aplikasi ini juga menampilkan fitur recommended 

restaurant. 

  Implementasi aplikasi ini dibuat menggunakan Android SDK, Android 

Development tool, dan IDE Eclipse. Sedangkan bahasa pemograman yang 

digunakan adalah java. 

Kata-Kunci: Yogyakarta, kuliner, aplikasi mobile, location based service, 

android, java 
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ABSTRACT 

  Special Region of Yogyakarta offers a variety of tantalizing culinary, 

from traditional, archipelago, up to the international culinary. The position of 

Yogyakarta as a center of education and culture is also makes the price of 

cuisines quite diverse: range from the inexpensive up to the expensive one. This 

food’s price phenomenon also happen because the target of the market: student, 

and travelers. Another phenomenon often experienced by visitors in Yogyakarta 

is: the difficulties for exploring the culinary tourism, it happen because the lack of 

information, such as: location, price, and type of cuisine. To enjoy a culinary tour 

in Yogyakarta, some visitors choose to remember or record every place they want 

to visit long before they event get to Yogyakarta. 

  To facilitate visitors or tourists in Yogyakarta, this research will created 

an application called Jogja Culinary Guide, and the purpose of this application is 

to display a variety of information about culinary, including location information 

by using location-Based Services. With this application the visitors, is expected to 

be able accessing the information of the desired culinary with ease, and find the 

perfect restaurant based on the culinary category: traditional, or nation specific, 

or even the nearest restaurant from the user. This application is using English and 

Indonesian as the displaying language. In addition, this mobile application also 

displays the recommended restaurant. 

 Implementation of this application is made using the Android SDK, 

Android Development tools and Eclipse IDE. With Java as a programming 

language 

 

Keyword: Yogyakarta, culinary, mobile application, location based service, 

android, java 


