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Banysknya pengguna smartphone berplatform sndroid [2] mendorong
aplikasi ini dibual untuk smortphone yang menggunokan operation system
android, aplikasi ini akan menampilkan informasi seperti, jenis kuliner, harga dan



juga lokasi dari tiap restoran. Selain itu aplikasi ini juga bersifat sadar lokasi
dengan bantusn Location Based Service dani android. yung diharopkan dapat
membantu pengguna untuk menjelajahi ragam wissta kuliner di Yogyakarta
dengan lebih mudah,
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3. Aplikasi ini
informasi tentang harga, dan jenis makanan dari setiap lokasi kuliner
di Yogyakarta.

4. Aplikasi ini bisa dijalankan di android versi 4.0 ke atas.

5. Peta don rute yang dimiliki aplikasi inl menggunakan aplikasi gooele

miap,



6, Aplikosi ini dibuat menggunakan Eclipse, Jova Development Kir
(JDK), Saftware Dovelopmest Ko (SDK Androwd),  Amdroid

Development Toals (ADT)

1.5.1.2 Metode Internet

Penggunnan intemet dalnm rancangan sistem ditujukan untuk mengambil
data peta D.I Yogyakarta menggunakan google map.



1.5.1.3 Metode Observasi
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mengumpuikan dota yang diperfukan dolam rancangan sistem. seperti
kisnran harga, don ketersedinan fasilitns.

154  Metode Testing
Metode testing yang dipilih untuk pengujion aplikasi ini adalah white-
box testing dan Black-box testing.



Lo Sistematika Penulisan

Sistematika laporan disusun menggunakan dasar-dasar penulisan karya
ilmiah supaya penyajian laporan lebih mudah dimengerti dan terstruktur, berikut
adalah rincisn penulisan laporan skripsi ini:

BAB1 PENDAHULUAN

yung meliputi listing program, database, dan interface.
BAB Y KESIMPULAN DAN SARAN
Bab penutup ini berisikan kesimpulan-kesimpulan. dan beberapa saran

umtuk perbaikan aplikasi vang diperfukan kedepunnya.
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