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INTISARI 

 

 

Perkembangan teknologi informasi yang semakin mendukung kreativitas 

manusia untuk mencapai hasil yang maksimal di semua bidang. Salah satu aspek 

yang paling penting adalah peran media dengan berbagai aplikasi perangkat lunak 

komputer untuk meningkatkan pelayanan dalam penyampaian informasi. Dalam 

hal ini bengkel prasojo motor klaten ingin mengubah sistem lama secara yang 

masih secara manual ke sistem baru yang terkomputerisasi. 

 

Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan aplikasi bengkel 

prasojo motor klaten adalah Adobe Photoshop CS3 sebagai pengolah gambar, 

Adobe Dreamweaver CS3 sebagai pengolah dan pembuat file php. Xampp adalah 

paket web server, MySQL dan PHP berbasis open source. Aptana Studio 3 juga 

dapat membuat dan merubah isi dari file php. Untuk menjalakan aplikasi ini harus 

menggunkan bantuan aplikasi google chrome sebagau browser. Saat pertama kali 

menjalakan aplikasi ini akan dihadapkan dengan halaman login. Demi keamanan 

data maka aplikasi ini memiliki dua hak akses, yaitu hak akses admin dan akses 

kasir. Ketika admin atau pemilik bengkel login dengan hak akses admin akan 

masuk ke halaman admin, semua menu yang ada pada aplikasi bisa di jalakan oleh 

admin. Saat login dengan hak akses kasir maka hanya menu – menu tertentu saja 

yang bisa di jalankan oleh kasir. 

 

Dari hasil pengujian dapat disimpulkan sistem ini dapat berjalan dengan 

baik dan dapat menggantikan sistem manual lama ke sistem komputerisasi. 

Keuntungan dengan sistem baru ini mampu mendapatkan informasi suku cadang 

secara cepat, tepat dan efisien waktu. 

 

Kata Kunci: Bengkel, Sistem, Manual, Berjalan, Aplikasi. 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology is increasingly supporting 

human creativity to achieve maximum results in all areas. One of the most 

important aspects is the role of the media with a variety of computer software 

applications to improve the delivery of information services. In this case the 

motor workshop Prasojo klaten want to change the old system is still manually to 

the new computerized system. 

 

The software used in the manufacture of motor klaten Prasojo workshop 

applications is Adobe Photoshop CS3 as image processing, Adobe Dreamweaver 

CS3 as a processor and manufacturer php file. Xampp is a package of web server, 

MySQL and PHP-based open source. Aptana Studio 3 also can create and change 

the contents of the php file. To perform these applications must use the 

application help sebagau google chrome browser. When you first run the 

application it will be presented with the login page. For the safety data, this 

application has two permissions, namely admin privileges and access to the 

cashier. When the owner of the shop admin or login with admin access rights will 

go to the admin page, all the menu in the application can be in Start the admin. 

When logged on with permissions cashier then only certain menus that can be run 

by the cashier. 

 

From the test results can be concluded this system can work well and can 

replace the old manual system to a computerized system. The advantage with this 

new system is able to get spare parts information quickly, accurately and 

efficiently time. 

 

Keywords: Workshop, System, Manual, Run, Applications. 
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