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51 Kesimpulan

Dari hasil evalugsi wser experfence yong telah dilakukon pada  gome
Mobile Legends: Bang Bong mengrunakan metode Cogwitive Walkthroush,
maka dapat diambil kesimpulan sebagai ber
1. Secars keselumuban . game ;

S0.01), PS3(003) dant PSHO11). Task dmporian
r tidok tertalu penting, vang berari .._.'Z':_, :
ARG Penggu.
b yung mmm disebabkun o ;
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ﬂ‘*wﬂmmm il et g it s Toe
12, responden rata-rota memiliki masalah -'__ a0l :i’:_: 3 dengan

vam (T} diberikan sebuah
oM i . gambar 4.5 dengan menambahkan
gambar. Bagian ditambat ranya skifl, gwide, lamr
belakang, fve stream, equipment, training don shfn pada halaman Hero
Entranee. Setelah dilakukan pengujian, masalsh Tew dan feon (T) bisa
diselesnikan dengan penambahan teks tersebut. Hal tersebut dapat dilihat
pada Tabel 4.17, masalah teoct din icon (T) tidak ditemukan kagi.
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52  Saran

Berdasarkan dari hasil penelition pada pame Mobile Ln_gmds:ﬂnnanug.,
maka saran yang dapat diberikan untuk penelitian selanjutnya adalah ;

I. Pada penelition selanjutnya dapat menggunakan lebih banyak fitur dalam
gume Mobile Legends: Bang Bang,
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3 Fadn penehthn selanjutnya dapa n .
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