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MOTTO

” Lakaukanlah sesuatu hal apapun dengan sunguh-sungguh,jangan pernah
meremehkan sesuatu hal yang kecil,karena dari hal yang kecil yang dilakukan
sungguh-sungguh akan menghasilkan sesuatu hal yang luar biasa untuk diri kita
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INTISARI

perkembangan dunia informatika saat ini sangatlah pesat. perkembangan
yang paling siknifikan ialah perkembanagan Website.di katakan demikian karena
suatu objek dapat memeiliki pengaruh maupun kesan terhadap masyarakat apabila

obyek tersebut memiliki suatau alat penyalur informasi yang detail.

Penerapan Perancangan Aplikas Ensiklopedia berbasis HTML5 ini di
tujukan-untuk menjadi suatu daya tarik yang lebih terhadap obyek, dan menjadi
acuan Informasi detail mengenai obyek serta memudahkan masyarakat
mengetahui sejarah yang terkandung dalam obyek. dalam penulisan sekripsi ini
penulis juga melakukan observasi yaitu dengan persepsi sistematis untuk pergi ke
objek langsung [ dilakukan / dilaksanakan ] dengan indera mata sehingga

menghasilkan hasil yang obyektif .

selain penulis melakukan wawancara dengan para setaf ahli pada obyek.
penulis juga mengunakan acuan buku - buku yang terdapat pada obyek sehingga
mengurangi kesalahan penjelasan obyek yang terdapat pada aplikasi.dalam
penyusunan sekripsi ini tidak lepas dari kekurangan serta kelebihan dan
kekurangan,kekurangan yang terdapat pada aplikasi ini alah kurangnya detail pada
tiap tiap penjelasan. kelebihan adalah seseorang dapat mengetahui lebih jauh
tenteng obyek sehingga dapat menimbulkan rasa ketertarikan dan rasa memiliki

dan memelihara obyek yang memiliki nilai luhur dalam sejarah.

Kata Kunci: Aplikasi Ensiklopedia Berbasis HTMLS5 , Balai Konservasi

Boroburdur
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ABSTRACT

development of informatics is currently very rapid. The most significant
development is perkembanagan Website.di say this because an object can
memeiliki influence and impression on society if the object has a dispenser suatau
detailed information.

Designing the application of this HTML5-based Encyclopedia Aplikas
aimed to be an appeal more to the object, and a reference detailed information
about the object and allows people to know the history contained in the object. in
the writing of this sekripsi authors also conducted a systematic observation of the
perception to go to the direct object [done / conducted] with the sense of the eye
so as to produce objective results.

other than the authors conducted interviews with experts on the object
Setaf. the authors also use reference books - books that are the object of reducing
the errors contained in the object description aplikasi.dalam sekripsi preparation
is ‘not separated from the shortcomings and advantages and disadvantages,
shortcomings contained in this application ne lack of detail on each of each
explanation. the excess is one can learn more tenteng objects that can cause a
sense of interest and a sense of belonging and maintain objects that have noble

values in history.

Keyword: Applications HTML5-Based Encyclopedia, Borobur Conservation

Center
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