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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang akan menjadi pokok bahasan berdasarkan latar
belakang masalah yang penulis uraikan di atas adalah sebagai berikut : hagaimana
merancang sebuah aplikasi Ensiklopedi candi Borobudur yang di jadikan sebagai
media pembelajaran dan pengenalan BKB secara efektif?
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1.2 Batasan Masalah

Karena terbatasnya waktw . biava, dan kemampuan. dan agar tidak

menyimpang  dari judul, maka diberi batasan masalah yang akan dibahas, vaitu




1.5 Metode Penclitian

1.5.1 Metode Pengumpulan data
Metode yang digunakan untuk pengumpulan data vaitu :
1. Metode Observasi

1.52 Metode Anallsis
Dalam tahap ini, penulis mencoba menganalisis sistem dengan metode
SWOT  (Stranght, Weakneses, Opurtunity, Treat) yaitu dengan menganalisis
apakah aplikasi Jayak atau tidsh untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan
Aplikasi Ensiklopedia berbasis HTML5pada Balai Konservasi Borobudur,



1.5.3 Metode Perancangan

Metode perancangan untuk membuat aplikasi ini adalah  metode
1.54 Metode Pengembangan Aplikasi




BABl PENDAHULUAN

Bab ini meliputi latar belakang masalah, rumusen masalzh, batasan
masalah, tujuan dan manfaat penelitian, metode penelitian, sitematika
pemulisan dan rencana penjadwalan penelitian.

BABIl LANDASAN TEORI




BABV  PENUTUP
Bab yang memuat kesimpulan dari permasalshan yang diperoleh
melalui penelitian serta saran-saran sebagai masukan untuk
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