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MOTTO 
 
 
 

“Jangan pernah menyesali hidup, selalu jalani dengan penuh rasa syukur. Ubah 

rasa malu menjadi semangat dan buktikan kepada dunia bahwa kita mampu. 
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PERSEMBAHAN 
 
 
 

Skripsi ini saya persembahkan untuk kedua orang tua saya, dan juga 

untuk manusia – manusi yang tidak pernah takut untuk menantang dunia. 
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INTISARI 
 

 
Aplikasi Perawatan Dan Budidaya Zosterops Berbasis Android. Aplikasi 

ini saya buat untuk mempermudah para penghobi dan pembudidaya untuk belajar 

atau ingin tau tata cara perawatan dan budidaya burung Zosterops yang ingin anda 

kembangkan atau yang anda rawat di rumah sendiri. 

Aplikasi ini saya kembangkan supaya para penghobi dan pembudidaya bisa 

lebih dekat mengenal lebih jauh tentang burung Zosterops. Maka saya akan 

membuat aplikasi ini supaya penikmat burung lebih mudah mengakses dan 

mempelajari tentang perawatan dan budidaya burung Zosterops ini. 

Dimana pun dan kapan pun selalu bisa membaca dan memahami perawatan 

dan budidaya burung tersebut . karna itu saya buat aplikasi ini supaya lebih banyak 

peminat dan pembudidaya burung Zosterops. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Perawatan dan Budidaya, Zosterops, Android. 
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ABSTRACT 

 
Application-Based Care and Cultivation Zosterops Android. I created this 

app to make it easier for hobby and hobbies learners to learn or want to know the 

procedures for the care and cultivation of birds Zosterops who want to develop 

the same that you are cared for in their own home. 

 I developed this application so that the hobby and farmers could be closer 

to know further each bird Zosterops. then I will make this application in order to 

more easily access the bird lovers and learn  about  the  care  and  cultivation  of  

this  Zosterops  birds. 

Wherever  and whenever always be able to read and understand the care 

and cultivation of the bird. it's because I made this application in order to more 

enthusiasts and bird farmers Zosterops. 

 

Keyword: Application, Bassed Care and Cultivation, Zosterops, Android. 
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