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INTISARI 

 Planet Group merupakan perusahaan swasta berbadan hukum yang 

bergerak dibidang  waralaba. Awal karir Planet Group mendirikan unit usaha 

Planet Billyard dan Planet Futsal  yang bergerak dibidang olahraga. Kemudian 

yang paling terbaru adalah mendirikan sebuah café yang bernama Planet Cafe. 

Planet Cafe didukung produk-produk baru dan layanan yang  terus 

dikembangkan. Seiring berjalannya waktu  Planet Cafe Yogyakarta memiliki 6 

cabang, salah satunya di jl. Urip Sumoharjo Yogyakarta. Pada sistem yang 

berjalan saat ini Planet Cafe Yogyakarta masih dilakukan secara manual. Oleh 

karena itu, sering terjadi kesalahan dalam melakukan proses pengolahan data. 

Diantaranya sering terjadi kesalahan dalam pencatatan data pelanggan, 

pembuatan laporan dan sering mengalami kesulitan dalam pengolahan data 

operasional pelayanan. 

 Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka diperlukan sebuah sistem 

informasi baru yang lebih terkomputerisasi. Dan untuk menyusun Skripsi ini 

penulis mengambil judul “Analisa dan Perancangan Sistem Informasi Penjualan 

Tunai di  Planet Café Yogyakarta”. Penulis mengimplementasikan dengan 

menggunakan bahasa pemrograman Microsoft Visual Basic 6.0 dan 

menggunakan database Microsoft SQL Server 2008. 

 Penulis berharap dengan adanya rancangan sistem informasi pelayanan 

jasa yang terkomputerisasi ini, dapat membantu Planet Group dalam mengatasi 

permasalahan baik yang berkaitan dengan kebutuhan manajemen maupun 

operasional yang sering terjadi 

Kata Kunci: Keamanan, Sistem Manajemen dan Standarisasi 

  



 
 

xvi 
 

ABSTRAKSI 

 

Planet Group is a private company incorporate law engaged, based on 

franchise. At the beginning, Planet Group founded “Planet Billiards and Planet 

Futsal” engaged in sports. The most recent was then set up a café named Planet 

Cafe. Planet Cafe  supported new products and good services continue to be 

developed. As time goes by, now Planet Cafe Yogyakarta has 6 branches, one of 

them is located in JL. Urip Sumoharjo Yogyakarta. The running sytem in Planet 

Cafe Yogyakarta is still done manually.Therefore, frequent mistakes in carrying 

out the process of the data processing is still happen. There are frequent errors in 

the recording of customer data collection, creating reports and often have the 

difficulties in processing operational data service. 

To overcome these problems, a new information system based on 

computerized is needed. And to develop this Thesis the author took the title of 

"Analysis and Design of Cash Selling Information System in Planet Cafe 

Yogyakarta". The author implemented a programming system by using Microsoft 

Visual Studio 6.0 and using Microsoft SQL Server 2008 database. 

The authors hope, the design of information systems services based on 

computerized, can help Planet Group in decreasing errors related to both the 

management and operational’s needs that often occur. 

Keyword: Security, Management System, Selling Information


