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INTISARI 
 

Perkembangan perangkat berbasis mikrokontroller meningkat sangat 
dinamis baik dari jenis, segmentasi dan tujuannya. Mikrokontroller saat ini sudah 
mulai di gunakan untuk mempermudah berbagai kebutuhan, baik yang 
berhubungan dengan dunia elektronik ataupun yang tidak berhubungan 
samasekali 

Berkembangnya hobi terhadap hewan-hewan reptil memberikan peluang 
khusus untuk pembuat inkubator khusus untuk hewan reptil, dimana hewan reptil 
tidak pernah mengerami telurnya sendiri, dalam perkembangannya 
mikrokontroller dapat menghendle beberapa fungsi mulai dari pengaturan suhu, 
kelembaban dan pengaturan waktu, mincrocontroller dapat di gunakan untuk 
membentuk suatu core inkubator yang lebih teliti dalam hal penentuan suhu, 
kelembaban dan timer waktu,  

Perbedaan dasar inkubator unggas dan reptil adalah tingkat kesensitifan 
suhu dan kelembaban ruangan, dan media tetas yang di gunakan, pada inkubator 
unggas telur harus di bolak balik, sedangkan pada inkubator reptil telur tidak 
boleh berubah dari posisi semula ketika di letakkan  

 

Kata kuci: mikrokontroller, reptil, inkubator 
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ABSTRACT 
 

 

The development of microcontroller-based devices increased highly 
dynamic in kind, segmentation and objectives. Microcontroller is starting to be 
used to facilitate a wide range of needs, whether related to the electronic world or 
that do not relate at all 

The development of a hobby for animals reptiles, providing unique 
opportunities for makers of incubator specifically for pet reptiles, where the 
reptiles never incubate their own eggs, in the development of microcontroller can 
menghendle multiple functions ranging from setting the temperature, humidity 
and time settings, mincrocontroller can be used to form a core incubator more 
accurate in terms of determining the temperature, humidity and time timer, 

The basic difference incubator birds and reptiles is the level of sensitivity 
of temperature and humidity of the room, and hatching media that is in use, on 
poultry egg incubator should be in the back and forth, while the reptile egg 
incubator should not be changed from its original position when in place 

 

 

Keyword : microcontroller, reptile, incubator
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