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INTISARI 

 

Dunia perfilman dewasa ini berkembang pesat seiring kemajuan teknologi. 

Kemampuan teknologi komputer dalam pembuatan efek dan visual khusus kini 

sudah hampir di semua film digunakan. Tidak terkecuali dengan Matte Painting. 

Matte Painting adalah suatu karya yang berasal dari konsep painting (melukis) 

namun perbedaannya dengan painting itu sendiri adalah hasil karya tersebut lebih 

bersifat nyata, yang sudah tidak dapat dibedakan lagi bahwa itu lukisan atau foto 

asli. Kebanyakan matte painting digunakan untuk memberikan kesan asli pada 

sebuah latar belakang (background) dari sebuah film, sehingga matte painting 

menjadi bagian yang sangat penting dalam sebuah produksi film modern ini. 

 

Tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah supaya latar belakang menyatu dengan 

sebuah film, sehingga terlihat realistis. Pada penyusunan skripsi ini berkonsep 

pada metode camera projection/mapping. Metode ini menggunakan gambar atau 

foto yang nantinya akan di ubah menjadi objek 3D yang jika di-compose dengan 

video rekam akan terlihat menempel dengan video rekam tersebut. 

 

Kata kunci: matte painting, painting, background, camera projection, mapping, 

compose. 
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ABSTRACT 

 

In these days, film industry rapidly row as for the technology keep evolving. 

Also capability of technology right now enable a user for making such as visual 

effect, almost entirelly can be done using only a computer. no exception for Matte 

Painting. Matte Painting is an art creation who basically taken from painting. but 

the difference with the painting is the result of the creation itself which is matte 

painting looks more realistic and almost cannot be compared with the painting or 

the photo ones. mostly Matting Painting was used to make the background on the 

film looks real, and because of it matte painting became part of making in the film 

on these modern days. 

 

The purpose of this thesis was to making showing that the background visual 

effect can be blended into a film, until it look realistic. This thesis tell about 

planning on making the film using camera projection/mapping method. The 

method is using Image or Picture there will be edited into 3D object which will be 

used for composing material on the video itself, and compile it in the video. 

 

Keywords: matte painting, painting, background, camera projection, mapping, 

compose.  


