BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

pembuatan backgrownd, maka sang akior atan stuntman pun tidak benar-benar
jatuh kedalam jurang, seperti adegan-adegan pada film Sherlock Holmes, King
Kong, Princess of Persia, Inception. dan lain-lain.



Tetapi sayangnya di Indonesia, film ying menggunakan teknik mate
painting hanya segelintir saja dan masih menggunakan metode lama yaitu hanya
menempelkan gambarnya begitu saja pada film, Sehingga matte painting yang di
maksudkan sebagai luar belakang tersebut seoloh tidek menyo dengan filmnya
jadi terkesan asal-asalan dan membuai Kualitas film tersebut menjadi buruk.
Sebagai contoh beberapa judul filmdari salah satu program yang pernah tayang di
dan masih

stasiun teleyisi Indosi:
nanyak la

akan tetapi

1.2 Perumusan Masalah

Berdasurkan latar belakang vang sudah diuraikan sebelumnya, maka penulis
dapat membuat rumusan masalsh vaitu: Bagaimana pengeunaan teknik matte
painting dengan metode camera projection/mapping agar dapst menyaty dengan
sebuah film sehingga terlihat realistis.



1.3 Batasan Masalah

Mengingat luasnya materi yang akan dibahas, maka penulis akan membatasi
sebatas film pendek yang berjudul Space Cargo, implementasi metode camera
projection/mapping terhadap adegan film “Space Cargo”, pengolahan mare
painting hingga menjadi sebuah latar be

b. Dapat dijadikan sebagai bahan referensi. khususnya bagi
mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyakaria yang ingin mengetahui
bagaimana proses penggunaan teknik matte paintimg pada sebuah
adegan  film  dengan mengmmakan  metode  camera



projection/mapping sehingga bisa memberikan wawasan vang luas

dalam bidang perfilman.

Metode yang digunakan penulis unfuk mendapatkan konsep-konsep
toiitis et siskngginnalan. i bukil sebogal Batint. selisensi dxlaig
mendapatkan informasi-informasi yang dibutubkan.



1.5.2 Metode Studl Literatur

Metode yang digunakan penulis untuk memperoleh datn deagan
menggunakan litemtur yang ada seperti memanfaatkan fasilitas internet
dengan mengunjungi situs-situs wehsite yang berhubungan dengon dunia

murtte painting dan anmmas) 3D,

BAB Il DASAR TEORI
Bab ini menerangkan tentang teori yang melandasi matte painting dan
animasi 3D, menjelaskan beberapa teknik pengambilan gambar serta
menguraikan masalah pengamatan sistem secara umum, seperti sistem



perangkat lunak yang digunakan untuk menyelesaikan pembuatan skripsi

imi.

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

buku, nternet, dan sumber-sumber lain yang menjadi acuan dalam

penyusunan skripsi ini.
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