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INTISARI 

Apapun kebutuhan saat ini hampir semuanya membutuhkan internet yaitu 

dikampus, di sekolah, maupun di tempat kerja ataupun tempat yang hanya untuk 

bersantai saja. Banyak sekali tempat nongkrong atau café di jogja, akan tetapi 

sebagian tempat tersebut belum menyediakan akses internet. Maka dari itu untuk 

memenuhi kebutuhan tersebut penulis akan mengimplementasikan layanan internet 

di Café Lor Sawah.  

Untuk management tools dan manajement  bandwith sangatlah penting 

untuk mengurangi permasalahan yang dihadapi pengguna, karena kondisi setiap 

pengguna selalu berbeda-beda. Maka dari itu untuk memenuhi kebutuhan 

implementasi jaringan tersebut digunakanlah Mikrotik dan Winbox yang fasilitas 

didalamnya terdapat hotspot server dan manajement tools serta menu lain untuk 

memenuhi kebutuhan jaringan. 

Konfigurasi jaringan komputer yang digunakan yaitu melalui tahap Analisis 

kebutuhan, Manajemen jaringan, Desain topologi jaringan, Simulasi jaringan, 

Monitoring jaringan, dan Implementasi jaringan. Maka dari itu penulis 

menggunakan metode (NDLC) Development Life Cycle untuk memenuhi 

kebutuhan tersebut. Dalam goal penelitian ini adalah mempermudah pelanggan 

mendapatkan akses internet yang memadai serta metode untuk menarik pelanggan.  

 

Kata Kunci: Mikrotik, NDLC, Implementasi Jaringan, Manajemen 

Jaringan, Hotspot 
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ABSTRACT 

 
 

 

 

Whatever the current needs, almost everything requires the internet, namely 

on campus, at school, at work or just a place to relax. There are so many places to 

hang out or cafes in Jogja, but some of these places do not yet provide internet 

access. Therefore, to meet these needs the author will implement internet services 

at Café Lor Sawah.  

For management tools and bandwidth management, it is very important to 

reduce the problems faced by users, because the conditions of each user are always 

different. Therefore, to meet the needs of the network implementation, Mikrotik and 

Winbox are used, whose facilities include a hotspot server and management tools 

and other menus to meet network needs. 

The configuration of the computer network used is through the requirements 

analysis stage, network management, network topology design, network simulation, 

network monitoring, and network implementation. Therefore, the author uses the 

Development Life Cycle (NDLC) method to meet these needs. The goal of this 

research is to make it easier for customers to get adequate internet access and 

methods to attract customers. 

 

Keywords: Mikrotik, NDLC, Network Implementation, Network Management, 

Hotspot.


