BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi informasi saat ini sangat berkembang dengan pesat khususnya

potensinya dikerahkan untuk menyelesaikan setiap level pada game, pikiran, fisik.
maupun emosional juga ikut terlibat. Pada saat seperti ini biasanya materi-materi
yang terkandung dalom game akan terserap dengan sempumna, kualitas cerita,
gambar, suara dan system permainan yang luar biss membuat para penggemar
sulit untuk tidak ikut serta dalam mencaba game yang menjamur saat ini.



el

Bagai sebagian besar orang tua mengnganggap bahwa bermain game
adalah kegiatan yang tidak mendidik sehingga sebisa mungkin mereka melarang
anak-anak untuk bermain game, memang bermain game pertu dibatasi, namun
bukan berate harus dilarang sama sekali. Banyak sekali jenis game yang bisa
dimainkan, salah satunya game yang bemsifat multiplayer yaitu game yang

1 OF The Wind, Point Blank dan World
Of Warcraft inimemiliki lebih dari 10 juta

i ’ vesuksesan il len | wa i I oleh permimun

ktif. kompetitif dan bersifat social. Tidak hanya ifu, masih banvak lagi

t yang menghibur dan bisa dimainkan para pamers muda st ini.

ST nﬂﬂat terkenal terbukti saat handphome mul i bormm oilan, untuk

angkasa dan berusaha menghaneurkan. asten oid yang disekelilingnya,
roket itu.

Dengan mengumbil kesimpulan diatss, maka penelifi bemiat untuk
membuat game dengan judul “Perancangan dan Pembustan Game Duel Rocket”

untuk versi ini, penulis menghilangkan unsur asteroid dan menambahkan



beberapa rocket sebagai lawan, dan berussha menghancurkan rockel-rocket
musuh dalam jangka waktu yang telah ditentukan.

1.2 Rumusan Masalah

pengolah suara.

1.4  Tujuan Penelltlan
Adapun tujuan penelitian vang ingin dicapai adalah untuk merancang dan



karya dibidang game ini bisa menjadi bisni yang potensial dan bisa ikut
mengembangkan perekonomian nasional melalui pembuatan game local.
l. Internal

I.1  menerapkan kemampuan programming dan kreatifites

I. Bagi AMIKOM
Memperkaya koleksi skripsi  diperpustakaan  AMIKOM  tentang

AMIKOM yang masih menyelesaikan skripsi.



2. Bagi Penulis
Dapat menyatukan kreatifitas dan meningkstkan kemampuan untuk

membial sebuah game.

1o Metode Pengumpulan Data

Utnuk mempermudah penulisan skripsi ini dalam penyusunannya, maka
berdasarkan pokok-pokok permasalahan yaitu sebagai berikut :
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Bab ini membahas tentang latar belokang masalzh, rumusan masalah,
don sistematika penulisan.
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