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MOTTO 

 

• Hidup adalah sebuah pilihan yang harus dijalani baik buruknya jalan hidup 

yang harus di lalui itu adalah sebuah tantangan di mana kita harus 

mengambil sebuah keputusan untuk suatu tujuan mencapai impian cita-cita 

yang di harapkan agar mencapai suatu kesuksesan. 

• Tidak ada sesuatu yang tidak bias dilakukan selama kesempatan dan 

keinginan masih ada. 

• Kesuksesan seseorang bukan diukur dari tua mudanya umur seseorang 

akan tetapi diukur seberapa besar orang tersebut untuk mencapainya. 

 

(Rachmad Ardianes) 
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INTISARI 
 

Cara menggosok dan merawat kesehatan gigi merupakan teknik dasar yang 
diajarkan kepada anak balita, untuk merawat kesehatan giginya sendiri. Perawatan 
gigi yang baik dan benar sangatlah penting bagi anak khususnya anak yang 
sedang dalam masa pertumbuhan. Dengan perawatan gigi yang baik dan benar 
akan membawa dan membiasakan anak untuk sejak dini dapat merawat gigi. 
Selain itu, kebiasaan anak yang masih suka memakan makanan yang manis-manis 
akan dapat memicu rusaknya gigi pada anak. Di program ini, saya akan membuat 
mengenai cara menggosok gigi, dampak jika tidak menggosok gigi, hingga cara 
merawat kesehatan gigi yang baik dan benar. Maka dari itu saya mengambil judul 
penelitian untuk skripsi yakni “Perancangan dan Pembuatan Animasi Cara 
Merawat Gigi yang Baik di TK Kartini Karanggayam, Depok, Sleman 
Yogyakarta”. 

Dengan memberikan informasi kepada anak yang sedang dalam masa 
pertumbuhan melalui pembelajaran berbasis multimedia membuat anak yang 
sedang dalam masa pertumbuhan mudah memahami dan mempelajari untuk 
memperoleh informasi kebersihan dan perawatan  serta menjaga gigi agar tetap 
terawat dengan baik serta dampak buruknya kalau tidak merawat gigi dengan 
baik, dengan memakai  pembelajaran berbasis multimedia  ini diharapkan anak 
didik yang sedang dalam masa pertumbuhannya bisa menyerap informasi secara 
efektif dan efisien. 

Tujuan pembuatan skripsi ini adalah membangun sebuah aplikasi berupa 
panduan yang dapat membantu dan memudahkan anak dalam mempelajari cara 
merawat gigi yang baik. Aplikasi ini berisikan animasi berupa teks, gambar dan 
dilengkapi backsound untuk memperjelas informasi tentang cara merawat gigi 
yang baik. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan anak lebih tertarik untuk 
merawat gigi, serta mudah dalam memahami cara merawat gigi. 

 
Katakunci : multimedia, animasi, cara merawat gigi yang baik. 
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ABSTRACT 
 

By brushing and dental health care is a basic technique that is taught to 
young children, to care for their own teeth health. Dental care is good and right is 
very important for children, especially children who are growing. With good 
dental care and the right will bring and get children to early can take care of your 
teeth. In addition, the habit of children who still like to eat sweet foods may lead 
to damage to the teeth in children. In this program, I would make about how to 
brush their teeth, the impact if not brushed his teeth, and how to take care of 
dental health is good and right. So I took the title of the research for the thesis 
"Design and Making Animation How to Take Care of Good Teeth in kindergarten 
Kartini Karanggayam, Depok, Sleman Yogyakarta". 

By providing information to children who are in a period of growth through 
multimedia-based learning makes children who are in a period of growth is easy 
to understand and learn to acquire information and maintain hygiene and dental 
care to keep it well maintained and its devastating consequences if not properly 
care for your teeth, with use of multimedia-based learning is expected of the 
students who are in a period of growth can absorb information effectively and 
efficiently. 

The purpose of making this thesis is to build an application form which can 
help guide and facilitate the child to learn how to care for teeth. This application 
contains the animation in the form of text, images and comes back sound to clarify 
information about how to care for teeth. With this application, it is expected that 
children are more interested in taking care of your teeth, as well as easy to 
understand how to care for your teeth. 
 
Keywords: multimedia, animation, how to care for teeth. 

 

 


