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1.1 Latar Belakang
Multimedia saat ini berpengaruh besur terhadap penyampatan informasi kepada

khalayak umum. Saat ini media terdiri dari media online maupun offline dengan

in lain. Diantara banyaknya

aikan informasi yaitu

Animasi 2d memiliki keunggulan dalsm mempromosikan sebuah produk dan
jasa. Disntara keunggulan animosi 2d antara lain seperti efisiensi, sederhana,
efiektivitas biaya, dan kebebasan dalam berkarya. Efisiensi animasi 2d dapat dilihat
dari teknik motion graphic yang hanya memerlukan proses menggerakkan gambar,



Dari proses secara garis besar itu maka tidak perlu proses modeling seperti

membuat animas 3d.

Animasi 2d juga bisa disebut sederhana karena pembuatannya tidak terlalu

rumit seperti membuat animasi 3d yang harus membuat model. rigging. dan

Permasalahan utama GIS 3 Yogyakarta terletak pada bagaimana strategi
pemasaran yang direalisasikan. Hal tersebut berdasarkan adanya kesamaan antara
kekurangan yang terutama terletak pada realisasi sirategi pemasaran dan adanya
kondisi eksternal yang merujuk pada persaingan pasar yang muncul akibat ancaman



berupa semakin banyaknya sekolah berbasis agama Islam yang didirikan di
Yogyukarta.

Berdasarkan permasalaban  tersebut  solusi  vang  diberikan  vaitu
pemanfaatan media promosi berupa intemet dengan pembuatan video animasi

dalam menyikapi adanya kemajuon teknologi, kebutuhan akan bentuk media
Komunikasi sebagai sumber informasi dan strategi promosi yang memiliki doya
tarik tersendiri dapat dipenuhi dengan pembuatan video company profile.



Selain itu, hasil penelitian oleh Budhayasa, dkk (2017) yang berjudul Video
Profil sebagai Sarana Promosi Efektif dafam Menunjang Eksistensi Program Studi
Manajemen Informatika menunjukkan bahwa penggunasn video company profile
sebagai strategi promosi berlaku efektif bagi pengenalan Program Studi Manajemen
Informatika, yang ditinjan melalu angk®tyang mewakili impresi masyarakat
terhadap program_stiidi tersebut’ Kemudian, penelition yang dilakukan oleh
n. Dengan

hic School

2. "Bug mosikan Global Islamic

School 3 Yogya

1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan batasan masalah vang dibahas dalam karya tulis ini, antara lain;



| Penelitian dilakukan pada Global Islamic School 3 Yogyakarta JI. Selokan
Matarsm, RT 12, RW 11 Sanggrahan, Maguwoharjo. Depok. Sleman.
Daerah Istimewa Yogyakarta

2. Pembuatan video menggunakon metode digital animation,

Box Testing melalul kuisioner

h singkat Global

an diunggah di Youtbe dan social media Gl
deo kurang lebih | menit 50 detik.
iniuhnﬁnﬂil!ﬁ:x'ﬁhm engan frame o

dalam skripsi ini, yaitu :

. Memenuhi persyaratan untuk menyelesaikan pendidikan jenjang strata 1
program studi informatika Universitas Amikom Yogyakarta.

2. Mengimplementasikan ilmu yang telah didapat selama mengenyam bangku
kuliah dan bisa diaplikasikan di dunia kerja.



3. Menambah wawasan dan pengetahuan di bidang animasi, grafis, videografi,
dan multimedia. Serta menambah pengalaman dalam pengolahan data yang

digunakan untuk pembuatin video animasi,

1.4.2 Tujuan Penelitian

CINPCTRETL *

mendapatkan dats yang diperfukan untuk dituangkan ke dalam video
animasi.

2. Metode analisis
Metode analisis yang digunakan adalah analisis kebutuhan objek.



kelebihan dan kekurangan untuk meninjau pemanfaatan animasi 2D sebagai
media promosi GIS 3 Yogyakarta.
3. Metode perancangan
Menurut M. Suyanto & Yunizwan dalam buku yang berjudul,

i fungsionalitas pada

n Alpha & Beta Testing
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masaldh, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika
penelitian.
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Pada bagian ini memaparkan tentang beberapa referensi vang digunakan
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