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xviii 
 

INTISARI 
 

 
Aine Sport merupakan toko yang melayani penjualan produk olahraga 

seperti kaos dan sepatu olahraga. Toko ini berada di daerah selokan mataram 
Yogyakarta. Biasanya untuk promosi penjualan hanya menggunakan media brosur 
dan reklame yang di nilai kurang efektif. Disamping itu kurangnya informasi 
produk dari Aine Sport membuat pelanggan tidak mengetahui adanya produk baru 
dari toko tersebut. 
 

Dalam Perkembangan Teknologi dan perkembangan pasar pada zaman 
sekarang ini,dalam merancang Skripsi ini penulis mencoba untuk memberikan 
layanan informasi produk dari Aine Sport melalui media website. Dari website ini 
di tampilkan  produk Aine Sport terbaru, sehingga wilayah pemasaran produk 
tidak hanya di area yogyakarta tetapi juga dapat merambah daerah-daerah lain 
diluar Yogyakarta. Sistem ini memiliki fitur pemesanan, pencarian produk, 
shopping cart, pengelolaan data produk dan data user dan menampilkan laporan 
penjualan per bulan. 

 
Penulis berharap web ini mampu meningkatkan pendapatan dari 

perusahaan. Sistem ini dikembangkan dengan menggunakan DBMS MySQL dan 
bahasa pemrograman PHP dengan CodeIgniter sebagai framework-nya. 

 
 
Kata kunci  : Website, Aine Sport 
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ABSTRACT 

 

Aine Sport is a store that caters selling sport products such as t-shirts and 
sport shoes. This store places at mataram Yogyakarta city.as ussual to promote 
selling product only use brochure and reclame which not effectively. Despitefully 
the minuss of information from product of Aine Sport make costumer knowing that 
any new product from that shop. 

In development of technology and development of marketing product in 
this year,indesigning minithesis writer try to give information product service 
from Aine Sport through website media. In  designing this minithesis, author try to 
provide product information through the media of Aine Sport website. This 
website show the product catalog and the latest product information of Aine 
Sport, so that the area of marketing product not just in the area of Yogyakarta but 
will be clear away until other territory. The system has an ordering service 
feature, produk searching, shopping cart, user and produk management and a 
feature which display monthly sales report. 

 
the author expect that this web will be increase the income of the 

company. The system is developed by using MySQL as DBMS and PHP as 
programming language and CodeIgniter as its framework. 

 
Keywords : Website, Aine Sport 
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