BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Kini perkembangan dan persaingan teknologi informasi semakin

pesat, hal ini tentunya akan menimbulkan respon positif maupun respon

_ 1 apa yang dituntutkan oleh para

menunjang keberlanjotan tingkat pendidikan yang dicapai untuk arir
duniawi, dan aspek penlaku anak berdasarkan ajaran agama untuk
menjamin keselamatan dunia dan akhiratnya nanti, jadi tidak heran ketika

para orangtua disamping menyekolahkan anaknyn, mereka juga mula



mengajari anak-anaknya tentang bacaan alqur'an pada usia dini, karena
didalam alqur'an semua aspek perilaku yang menjamin keselamatan dunia
maupun akhirat telah dijelaskan. Dengan penjelasaan tersebut,
membuktikan akan pentingnya pembelajaran tentang huruf hijaiyah untuk
kalangan orang tua kepada anak-anaknya sejak usia dini. Akan tetapi hal

I. Aplikasi gome yang di buat sesuai kriteria sebagai bahan
pembelajaran untuk anak usia dini dalam rentang maksinmal usia 7-
10 tabumn.



2. Aplikasi game ini menggunakan software Adobe Flash C83, Aobe
Photoshop CS3. ActionScript 2.0,

3. Game ini ber-genre Edukasi

4. Game initerdiri dari 2 level permainan

5. Nilai yang di dapat setiap level dan akhir level

6. Kategori game ini sigle playerung hanya dapat dimainkan oleh satu

N ﬁhﬂmphm ilmu yang diperoleh

S1 (Strata-1) jurusan
teknik informatika “STMIK AMIKOM " Yogyakarta.

2, Untuk mengenalkan huruf-huruf hijaiyah bagi anak usia dini.

3. Dapat dijadikan bahan perbandingan untuk penelitian selanjutnya.

4, Dapat menambah pengetahuan berkaitan dengan game edukasi.



1.6, Metode Penelltian

Sebagai usaha dalam memperoleh data yang benar, relefan don
terarah sesuai dengan permasalahan yang dihadapi, maka perlu adanya
suatu metode vang tepat untuk mencapai tujuan dalam penelitian. Untuk
itu penulis mengembangkan berbagai metode dalam penelitian skripsi

secara langsung terhadap pihak-pihak yang terkait sesuai dengan
bidang dan ilmunya masing-masing, khususnva dalam bidang game.



1.6.2.  Merancang Konsep
Fase awal vang di lakukan dalam pembuatan game sebelum
hasil akhir di di dapatkan ialah merancang konsep yang meliputi :

Lod4.  Produksi

Setelah proses pra produksi telah ditentukan maka selanjutnya
melalui proses produksi yang meliputi :

I Produksi karakter

2. Produksi property dan background

3. Pembuatan opening



4. Pembuatan button
5. Pembuatan animasi
6. Pembuatan game

1.6.5.  Pasca Produksi

Setelah proses perancangan konsep, pra produksi dan

pemecahan masalah. Teori-teori yang digunakan dikelompokkan
menjadi teori umum dan teor khusus, Teor umum berisi teori-

teori yang umum digunakan dalam perancangan dan pembuatan
aplikasi, yaitu teori mengenai: Multimedia, Rekayasa Piranti
Lunak_ Sedangkan teori khusus berisi teori-teori yang khusus



digunakan dalum proses perancangan dan pembuatan eame Humf
Hijaiyah, yaitu teori mengenai: Game Design, Adobe Flash,
1.7.3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi analisis game sejenis, perancangan game,
perancangan sistern. dan perancagan layar.
1.74. BAB IV IMPLEMENTAS
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