BAR 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan  Teknologi sangat  berperan penting  bagi

mologi Informasi manusia

an salah satu media

rkan kejenuhan atau

hanya sekedar mengisi

PANK PONK merupakan salah satu game yang akan dibuat dan
dikembangkan di Android Smonphone. Tokoh utams game ini beropa kelinci
yang bertubuh gemuk dan game ini bersifal Endless game atau dapat diartikan

dengan game yang tidak memiliki akhir. Karakter kelinci pada game ini selalu



meloncat untuk menghindari rintangan yang dihadapi, Tujuan game ini adalah
memperoleh skor setinggi-tingginya. kelinei melompat dari satu rintangan-ke
rintangan yang lain untuk mengambil setiap worte| yang terdapat di atas rintangan
tersebut. Jika kelinci tidak dapat melewati rintangan atau tertabrak rintangan maka

permainan berakhir,

Pembahas:

i ¢ dan menjondikan p IMEerasd senang Sast
maounokan softwore Gawme Maker Shulfo, don |
1 ., dukung wmﬂwn_

platform android?

1.3 Batasan Masalah



l. Game PANK PONK ber-genre Endless Game.

2. Game PANK PONK dimainkan secara Simgle Plaver.

3. Game PANK PONK dijalankan secara offfine.

4. Game PANK PONK dibuat menggunakan Game Maker Studio dan

151 Manfaat bagl penulis:
a. Dapat mencrapkan dan mengembangkan ilmu yang didapat selama
mmmdidiS'T‘h{[I{AMﬂmMYuﬂm
b. Sebagai  bekal kemampuan  dan  pengetahusn  untuk
mengembangkannya ketika berada di luar AMIKOM.



1.5.2 Manfaat bagl masyvarakat wmum:
a. Sebagai media hiburan untuk mengusir kejenuban dan s

kemudahan dalam memainkan game } ini di

.' ]+ ],\_.

cting , assembly, testing dan distriby

nﬁﬂﬂﬂiﬂmiﬂ ii: S s "I 1
Tahnpmemhultwﬁhm menges —

dilakukan. Tah SR
4. Asxemibly
Tahap dimana semua objek atau bahan multimedia dibuat.
Pembuatan aplikasi didasarkan pada tahap design.



3. Testing

Dilakukan setelsh selesai tohap pembuatan dengan menjalankan
aplikasi/program dan dilihat apakah ada kesalahan atau tidak.tahap i
disebut juga tahap pengujian alpha dimana pengujian dilakukan oleh
pembuat atau lingkungan perubiiitnya sendiri.

L, yang menyajikan latar
; twjuan penelitian , manfaat
BABII : LANDASAN TEORI
Bab ini akan dijelaskan dan diuraikan tentang konsep dasar game, android,
konsep pemodelan system dan perangkat lunok yang digsunakan dalam
penyusunan skripsi ini.



BAB 111 :ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang pengumpulan analisis kebutuhan dan kelayakan
system, konsep game , flowchart system dan perancangan tampilan antar
muka vang dibangun didalam game,
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