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INTISARI 

Pentingnya kebutuhan informasi mengenai fasilitas ruangan maupun barang 

bagi suatu organisasi khususnya Lembaga Mahasiswa untuk berkegiatan sangatlah 

dibutuhkan dalam menunjang kelancaran suatu acara. Hampir pada setiap lembaga 

atau organisasi yang ada di Universitas AMIKOM Yogyakarta selalu mengadakan 

kegiatan setiap bulannya, saat ini yang menjadi kendala adalah sulitnya 

mendapatkan informasi seputar kesediaan fasilitas ruangan dan barang yang masih 

tersedia. Untuk memperoleh informasi terkait ketersediaan ruangan ataupun barang 

di SARPRAS Universitas AMIKOM Yogyakarta saat ini masih menggunakan cara 

konvensional yaitu dengan mendatangi pengelola SARPRAS secara tatap muka 

untuk memperoleh informasi ketersediaan fasilitas yang masih tersedia. Terkadang 

staff SARPRAS juga lupa menulis daftar peminjaman kemudian menerima surat 

permohonan peminjaman fasilitas yang serupa pada hari yang sama namun berbeda 

peminjam, sehingga terjadi tumpang tindih acara yang membuat salah satu pihak 

harus bersedia mengalah dan mengganti jadwalnya di hari yang lain. 

Pencatatan manual menggunakan lembar form yang  tidak terstruktur juga 

menjadi latar belakang tidak efisiennya proses peminjaman fasilitas di SARPRAS 

Universitas AMIKOM Yogyakarta, sistem ini dikembangkan untuk membantu 

mengatasi permasalahan tersebut. Penelitian dilakukan dengan menggunakan 

metode Evolutionary Web Develompment, tahapan dari metode ini adalah 

pengumpulan data, analisis kebutuhan pengguna, pembuatan desain sistem, 

pembuatan desain database, implementasi, dan pengujian. Aplikasi dibuat dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework CodeIgniter 

berdasarkan kebutuhan dan aturan yang berlaku. 

Hasil dari penelitian ini ialah sebuah sistem informasi berbasis web yang 

menyajikan jadwal pemakaian ruangan berupa kalender peminjaman, profil 

ruangan maupun barang secara lengkap dan format surat peminjaman nya. Sistem 

informasi ini juga mempermudah staff atau petugas SARPRAS dalam proses 

penjadwalan dan manajemen peminjaman fasilitas ruangan maupun barang, 

sehingga terhindar dari pemberian izin peminjaman yang sudah terpinjam diwaktu 

yang sama.  

 

Kata kunci: sistem informasi, peminjaman, fasilitas, ruangan, barang, website. 
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ABSTRACT 

The importance of the need for information regarding room facilities and 

goods for an organization, especially the Student Institution for activities, is needed 

to support the smooth running of an event. Almost every institution or organization 

at AMIKOM University Yogyakarta always holds activities every month, currently 

the obstacle is the difficulty of getting information about the availability of room 

facilities and items that are still available. To obtain information related to the 

availability of space or goods at SARPRAS, AMIKOM University Yogyakarta is 

currently still using the conventional method, namely by visiting the SARPRAS 

manager face to face to obtain information on the availability of facilities that are 

still available. Sometimes SARPRAS staff also forget to write a loan list and then 

receive a request for a loan for a similar facility on the same day but with a different 

borrower, resulting in overlapping events, which makes one party willing to give 

up and change the schedule on another day.To obtain information related to room 

or item information at SARPRAS, AMIKOM University Yogyakarta, currently, it is 

still using conventional methods, namely by visiting the SARPRAS manager face to 

face to obtain information on facilities that are still available. Sometimes SARPRAS 

staff also forget to write a loan list and then receive a letter of request for borrowing 

the same facility on the same day but with different borrowers, resulting in 

overlapping events that make one party have to be willing to give in and change his 

schedule on another day. 

Manual recording using unstructured form sheets is also the background of 

the inefficient process of borrowing facilities at SARPRAS AMIKOM University 

Yogyakarta, this system was developed to help overcome these problems. The 

research was conducted using the Evolutionary Web Development method, the 

stages of this method are data collection, user requirements analysis, system design 

making, database design creation, implementation, and testing. The application is 

made using the PHP programming language with the CodeIgniter framework based 

on the needs and applicable rules. 

The results of this study are a web-based information system that presents 

a room usage schedule in the form of a loan calendar, a complete profile of the 

room and goods and the format of the loan letter. This information system also 

makes it easier for SARPRAS staff or officers in the scheduling and management 

process of borrowing room and goods facilities, so as to avoid granting borrowing 

permits that have been borrowed at the same time. 

 

Keywords: information systems, borrowing, room, goods, website, 

 


