BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Zaman semakin berkembang dengan pesal, berimbas pula dengan

. Saat ini animasi 3D

asi dan promosi suatu

perkembangan teknologi dan multimedia saat ini, dan dengan animasi 3D bentuk
pencitraan multimedia menjadi lebih hidup, berkembang dan maju. Animasi 3D
yang disajikan dalam bentuk media promosi dalam penyampaian dan penjelasan
yang dilakukan dengan tepat dan unik, akan membuat sebuah promosi berjalan

baik sesuai tujuan yang diharapkan. Dengan adsnya amimasi 3D diharapkan
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membantu dalam menyajikan tampilan gambar yang menarik dan mendapatkan
hasil realistis dalam pembuatan media promosi perumahan ini. Pencapaian hasil
dalam pembuatan media promosi ini di dukung dengan bagaimana membuat
desain banmman 3D sesuni dengan keadaan yg sebenarnya dan bentuk obyek
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1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan Iatar belakang masalah yang telah diursikan diatas yang
menjadi fokus dalam penelitian ini adalah belum adanya media penyampaian
informasi untuk mengenalkan perumahan ini kepada para calon pembeli serta
masyarakat, maka diperlukan sebuah media informasi yang lebih akurat, efektif



dan efisien yang memberikan solusi untuk masalah tersebut. Maka dengan
demikian dapat dibuat sebush rumusan masalsh yaitu * Bagaimana Merancangan
Media Promosi Interaktif Perumahan PT. Griya Srikandi Permai dengan informasi

berkonten multimedia?"

1.3

yang di lakukan oleh PT. Griya Srikandi Permai,
6 Meilin prvinost tof barbentok fberkiif
1.4 Tujuan Penellitian

Adapun tujuan yang ingin di capai penulis pada penelitian ini adalah :



I. Sebagai media pengembangan dan penerapan ilmu vang di dapat
selama studi di STMIK AMIKOM Yogyakarta.
2. Membantu dan mempermudah PT. Griya Srikandi Permai dalam

memasarkan peumahan dan menarik para konsumen,
perumahan PT. Griva

Diharapkan menghasilkan informasi yang dapat dijodikan bahan
pertimbangan dalam memilih hunian.
1.0 Metode Pengumpulan Data
Pada penyusunan skripsi ini penulis mengumpulkan data-dats vang
menggunakan beberapa metode diantaranya sebagai berikut :



1. Metode Obsevasl

Yoitu metode pengumplan data dengan carm melakukan pengamatan
secara langsung yang dilakukan oleh penulis di lapangan dengan cara
melihat fasilitas-fosilitas yang oda dan oktifitas vang dilakukan di PT.

halaman pengesahan, ringkasan otau sari, kato pengantar, daftar isi, daftar
tabel, dan dafior lampiran,
2. Bagian isi skripsi terdiri dari :



BAE1 PENDAHULUAN

Bab ini penulis akan membahas tentang latar belakang masalsh, rumusan
masalah, batosan masalah, tujumn penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB I1 LANDASAN TEORIL

Bab ini merupakan bagian akhir dar penulisan skopsi yang berisi
kesimpulan dan saran.
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