51 Kestmpulan
Berdasarkan hasil penelitian, pembahasan, serta implementasi yang
dilakukan pada bab sebelumnya dapat diambil kesimpulan terhadap pembuatan game

menambahkan fasilitas game seperti save, pause dan recard highscare.
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2. Untuk selanjutnya dapat dikembangkan dengan metode pemograman
yang lebih kompleks agar bisa di export ke Lapk dan memudahkan untuk
dijalankan pada gadger.

‘3. Dapat ditambahkan level atau stage agar memiliki banvak varias:
tamptlan yang beragam.

4. Sebaiknya dilakukan kerja tim untuk hasil yang lebih baik sehingga
perwakilan  pembuatan - musik, dan pembuatan-
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