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MOTTO 
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INTISARI 

Bengkel Kenteng Magic "Wahyu" adalah Perusahaan yang bergerak di 

bidang jasa perbengkelan reparasi atau perbaikan mobil. Pada sistem administrasi 

Bengkel Kenteng Magic “Wahyu” yang meliputi : Pendataan data material, data 

konsumen, data transaksi, data servis, data nota dan data karyawan, sistem 

administrasi masih ditulis dengan tangan, sehingga informasi yang dihasilkan 

kurang cepat dan akurat.  

Oleh karena itu, diperlukan sistem informasi administrasi yang 

terkomputerisasi. Pemecahan masalah dilakukan dengan menganalisa sistem 

untuk mengetahui kebutuhan dari sistem tersebut, kemudian dilakukan 

perancangan sistem informasi bengkel kenteng magic "Wahyu" kulon progo.  

Metode penelitian yang digunakan meliputi studi kepustakaan, studi 

lapangan, metode analisis, dan metode perancangan watterfall. Kesimpulannya 

hasil perancangan sistem informasi administrasi yang terkomputerisasi tersebut 

mampu mengurangi tingkat kesalahan sekretaris dalam mencatat administrasi 

menjadi lebih baik dibandingkan dengan penggunaan sistem administrasi 

sebelumnya. 
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ABSTRACT 

 

Workshop Kenteng Magic "Revelation" is a company engaged in the 

service workshop repair or car repairs. Workshop on system administration 

Kenteng Magic "Revelation" which includes: Data Collection material data, 

customer data, transaction data, the data service, the data memorandum and 

employee data, system administration is still written by hand, so that the resulting 

lack of information quickly and accurately.  

Therefore, the necessary administrative information systems are 

computerized. Problem solving is done by analyzing the system to determine the 

needs of the system, then conducted workshops information system design 

hammered magic "Revelation" Kulon Progo.  

The method used includes literature studies, field studies, analytical 

methods, and design methods watterfall. In conclusion the results of the design of 

a computerized information system administration is able to reduce the error rate 

of a secretary in the administrative record to be better than the use of the system 

before administration.  

 

Keywords: Repair, System, System Information 
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