BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi yang semakin pesat, tidak dapat dipungkir
lagi bahwa saat am, banyak in

menggunakan sistem manual. Untuk membantu proses pengolahan data-data
yang masith manual tersebut diperlukan adanya sebuah sistem yang
terkomputerisasi yang dapat menghasilkan informasi yang cepat. akurat, tepat
waktu, efektif dan efisien.



Dengan permasalahan di atas maka penulis tertarik menjadikannya
objek penelitian untuk membuat skripsi dengan judul “Perancangan Sistem
Informasi Bengkel Kenteng Magic “Wahya" Kulon Progo™.

1.2 Kumusan MVasalah

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian ini berdasarkan pada permasalahan diatas
I. Menyajikan informasi yang dapat membantu mengolah data dengan cepat,
akurat, tepat waktu, efektif dan efisien schingga memudshkan dalam



pelaporan maupun penyimpanan dita pada Bengkel Kenteng Magic
“Wahyu" Kulon Progo.

2. Mengimplementasikan ilmu yang didapat selama mengikuti perkuliahan di
STIMIK AMIKOM YOGYAKARTA, serta menambah wawasan dan ilmu

3. Bagi Bengkel Kenteng Magic “Wahyu™
Hasil dari skripsi ini diharapkan dapat membantu dan mempermudah
perusahaan dalam melakukan pengolahan data.



1.6 Metode Penelltian
Metodelogi yang digunakan dalam penulisan tugas akhir ini adalah
sebagai berikut:
1.6.1 Tahap pengumpulan data
. Observasi
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1.6.2 Tahap Pembuatan Perangakat Lunak
Teknik analisis data dalam pembuatan perangkat funak menggunakan
paradigma perangkat lunak secara waterfall yang meliputi beberapa proses.
diantaranya:



a. Svstem/Information Engineering
Merupakan bagian dari sistem yang terbesar dala pengerjaan suatu proyek.
dimulai dengan menetapkan berbagai kebutuhan dari semua elemen yang
perangkat lunak.




1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan penelitian ini terdini dari lima bab yang akan
penelitian ini. Pembagian bab tersebut sebagai berikut:

sistem yang diusulkan, metode yang digunakan, perancangan basis data yang



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

desain, implementasi desain, hasil testing dan implementasinya.

‘BAB V PENUTUP
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