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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Media Informasi saat ini berkembang pesat sekali. Sejak komputer
ditemukan dan program aplikast dibust oleh banyak vendor, muncullah
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Media promosi pendidikan sekolah yang masih menggunakan pamflet,
brosur dan spanduk memerlukan banyak waktu dan biaya pada Sekolah

0 (Web 1.0),

' Arnef, Rudyonio, Pemrogreman Web Dinumis menggunakan PHP dan MySOQL. Yogyokaria:
Andi Offset, 2011, hal 1.



Menengah Pertama Taman Dewasa Jetis Yogyakarta, dan masyarakat atau
kalangan siswa yang membutuhkan informasi sekolah harus datang dan
bertanya langsung ke sekolah, schingga menyebabkan penyampaian informasi
kurang efektif dan efisien.

Sistem promosi yang demikian ménjadikan kendala bagi sekolsh untuk

diselesaikan ndalah;
“Bagaimana membuat sebuah website sebagal media promosi dan
informasi seputar sekolah SMP Taman Dewasa Jetis Yogyakarta?”



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dan rumusan masalsh diatas, maka
|. Perancangan web dinamis.

Yogyakarta lebih dikenal
2. Sebagai media promosi sekolah SMP Taman Dewasa Jetis Yogyakarta
yang herbasis website.
1.5 Manfaat Penelitian
2. Manfaat bagi penulis.



I. Mempraktekkan ilmu desain web dan bahasa pemograman PHP
yang telah diberikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.
2. Sebagai syarat mendapat gelar sarjana.
b. Lhnfutb&giSMPTmuDEwmlelﬁYugmm
. Sebagai media promosi dan'informasi sekolah kepada masyarakat

M= websile

gamatan langsung di
- mendapatkan data yang

akurat.

2. Wawancara
Metode ini dilakukan dengan cara mengadakan Tanya jawab
dengan pihak sekolah tempat penulis melakukan penelitian.
3. Studi kepustakaan



Merupakan pengumpulan data dengan cara mengambil data dari
catatan kuliah, buku-buku perpustakaan serta browsing internet untuk
mendapatkan hal yang berkaitan dengan desamn, pemrograman dan
perancangan website.

1.7 Sistematika Penulisan Laporan

masalah sistem yang sedang berjalan, analisis hasil solusinya,
analisis kebutuhan terhadap system yang di usulkan, analisis
kelayakan sistem yang di usulkan. Perancangan sistem berisikan



model-model penyelesaian masalah sistem lama dengan membuat
rancangan untuk sistem baru vang diusulkan.

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini. dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian, dari
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