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INTISARI 

 

Aplikasi dibuat untuk membantu memudahkan pelanggan Warung 
Makan Tritis dalam memilih dan memesan menu yang tersedia pada 
Warung Makan Tritis, membantu memudahkan pegawai untuk melakukan 
tugasnya memberikan pelayanan kepada pelanggan dan mencatat menu 
yang telah dipesan oleh pelanggan, memudahkan petugas kasir untuk 
melayani proses pembayaran. 
 Permasalahan yang ada di Warung Makan Tritis adalah masih 
memberikan pelayanan yang berupa proses manual dan rentan terjadi 
kesalahan penulisan maupun melakukan penyimpanan  laporan manual 
dan pendokumentasian yang dicatat dalam dokumen. Oleh karena itu, 
proyek ini tentang pembuatan aplikasi dalam database komputer sehingga 
data laporan dapat tertata lebih baik dengan penggunaan yang sangat 
efisien dan bisa dikembangkan sehingga bisa diintegrasikan kepada 
pengembangan aplikasi yang dilakukan oleh SDM yang ada di Warung 
Makan Tritis.  
 Hasil analisis masalah di dalam pembuatan perancangan Aplikasi 
pelayanan ini akan menggunakan Macromedia Dreamweaver,  Javas 
Cript, PHP, MySql, Karena disesuaikan dengan kebutuhan sistem yang 
akan dibuat sehingga dapat memudahkan pengguna dalam 
mengoprasikan dan mengembangkan sistem sesuai kebutuhan, sehingga 
waktu, tenaga, dan biaya dapat ditekan sehingga lebih efektif dan efesien 
sehingga resiko yang ditimbulkan dapat diminimalisir. 
 

Kata Kunci: Informasi, Web bassed, Reservasi, PHP, MySQL 
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ABSTRACT 
 

Application was made to help facilitate customer Delicatessens Tritis 
in selecting and ordering menu available on the Public Eating Tritis, help 
facilitate employees to perform their duties to provide services to 
customers and noted that the menu has been ordered by the customer, 
the cashier makes it easy to serve the payment process. 

The problems that exist in the Public Eating Tritis is still providing 
services in the form of a manual process and prone typographical errors 
and perform manual storage of reports and documentation are noted in 
the document. Therefore, the project is about making an application in a 
computer database so that the data can be organized better reports with 
the use of highly efficient and can be developed that can be integrated to a 
development application made by the existing human resources in the 
Public Eating Tritis. 

The results of the analysis of problems in the design of applications 
in the manufacture of these services will use Macromedia Dreamweaver, 
Javas Cript, PHP, MySql, Due adapted to the needs of the system being 
designed so as to facilitate users to operate the system and develop as 
needed, so that the time, effort, and costs can be pressed so that more 
effective and efficient so as to minimize the risks posed. 

 
Keywords: Information Web bassed, Reservation, PHP, MySQL. 

  


