BAB 1

FENDAHULUAN
1.1.  Latar Belakang Masalah

Pada saat ini iklan merupakan elémen penting dalom suaty perusshaan
untuk membangun sébush nama/produk sehingga. dapat mudah dikenal oleh

tenjads perusahaan dalam membangun ih satu
manfaat menggunakan 3D pada iklan adalah animas yang tidek dapat dilakukan
R — . i menjadi m ng i mn dengan aplikasi
pengaturan cahaya dan

bentuk objek h bagus serta menarik. Selain ity

pembuatan iklan 3D merupakan salah satu solusi dalany menckan biava dan waktu

Teknik UVW mapping pada 3D merupakan salah satu cora vang bisa
diimplementasikan pada proses pembuatan iklan model 3D. Pemanfaatan teknik
ini menghasilkan tampilan model 30 dapat memiliki tekstur yang lebih nvata



mirip seperti wujud dalam keadaan asli serta dapat mendesain secara manual
tekstur yang akan diimplementasikan pada objek 3D. Dengan menggunakan
teknik ini masalah teksturing pada saat pembuatan iklan produk perusahaan yang
berbentuk bidang dan tidak teratur dapat teratasi.

I. Iklan vang dibuat menggunakan software Autodesk 3Ds Max 2010,

Adobe Premiere CS3; Adobe Soundbooth CS3 dan Corel Draw X6.

2. Teknik pembuatan 1klan menggunakan teknik UVW mapping.

3. Penclition ini akan lebih fokus membahas teknik UVW Mapping
bukan untuk kegiatan marketing perusahaan.



4. Iklan yang dibuat adalah full 3D,
5. Durasi iklan adalah 30 detik.

f. Pembahasan perancangan iklan akan lebih fokus pada tahap produksi.
7. Format akhir video iklan ini adalah mpeg.

penelitian. Menambah wa

ketekunan dalam proses editing.
1.5.2. Manfaat Bagl Anlmator

Memperluas pasar pekerjasn bagi animator dan PH {Production House),
Memperkenalkan pekerjaan animator kepada masyurakat melalui penelitian ini.



1. Metode Penelitian

Dalam penyusunan ini peneliti menerapkan metode penelitian yang
digunakan sebagai berikut.

1.6.1, Metode Pengumpulan Data

perusahaan untuk mengetahu lebih detail mengenai kebutuhan iklan perusahaan
dan visi misi perusahaan agar sesuai dengan hasil yang diinginkan.

1.6.2. Metode Perancangan Tklan

Lio.2.1. Bralnstorming



Merupakan teknik diskusi dalam suatu kelompok untuk mengumpulkan
gagasan, pendapat, informasi. dan pengetahuan sehingga menghasilkan ide-ide

kreatif vang dapat digunakan dalam perancangan iklan,

ppoabungkan hasil video

fibust dengan Autodesk 3DS

1.6.2.6. Finishing

Setelah selesai semua maka proses selanjutnya adalah finishing, vaitu
proses render video vang telah selesai diedit. lalu disesusikan formatnye sesuai
kebutuhan.



1.7.  Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan laporan ini akan dibagi menjadi beberapa bagian,

g tinjauan pustaka, konsep dasar dan teori-teori ¥

NALISIS DAN PERANCANGAN

BABIV IMPLEMENTASI DM

Bab ini menjelaskan tentang hasil serta proses implementasi dan pembal
pembuatan iklun menggunakan teknik UVW Mapping.

BABY PENUTUP



Berisi mengenai kesimpulan dan saran yang didapatkan dari penelitian yang telah
dilakukan.

DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentang sumber-sumber yang
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