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INTISARI

Sejarah pengembangan teknologi pemetaaan, peta terbagi berbagai
jenis sifat, teknologi dan kebutuhan. Adalah Peta Topografi yang bisa
memberikan kelengkapan dari suatu daerah berupa suatu garis kontur
merupakan kombinasi dari dua segmen garis yang berhubungan namun tidak
berpotongan, ini merupakan titik elevasi pada peta topografi. Namun pada
seiring perkembangan zaman, peta jenis ini tidaklah cukup memuaskan bagi
map developer dan ilmuwan.

Dengan memanfaatkan kesempatan pada perkembangan teknologi
yang kian pesat tersebut akan terciptalah sebuah teknologi Google 3D
Werehouse. Google 3D Warehouse adalah layanan online untuk menyimpan
model-model 3D, lokasi dan kendaraan yang dibuat di Google SketchUp.
Google SketchUp model-model tersebut dibuat sebuah model gedung sebagai
objek tambahan pada Google Earth agar dapat dilihat oleh berbagai user di
diseluruh dunia.

Dari hasil penelitian tersebut terciptalah model bangunan 3. dimensi
yang menyerupai Gedung Gramedia Yogyakarta lengkap dengan objek detail
agar menambah spesifik virtual model yang akan terpampang pada aplikasi
Google Earth.

Kata Kunci : Google Earth, Google Sketchup, Google 3D Warehouse, 3D
Model, Topografi, peta.
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ABSTRACT

Historical development of technology mapping, map divides various types
of properties, technologies and needs. Topography is a map that could give the
completeness of a region in the form of a contour line is a combination of the two
line segments are related but do not intersect, this is a point of elevation on a
topographic map. But in line with the times, this type of map is not quite satisfactory
for map developers and scientists.

By leveraging opportunities in the increasingly rapid development of
technology will be created a Google 3D technology Werehouse. Google 3D
Warehouse is an online service for storing 3D models, locations and vehicles
created in Google SketchUp. Google SketchUp models are made an object model
of the building as an addition to Google Earth to be viewed by many users in the
world.

From this research creates three-dimensional models of buildings that
resemble Yogyakarta Scholastic Building complete with objects in order to add
specific detail virtual models to be displayed in the Google Earth application.

Keywords: Google Earth, Google SketchUp, Google 3D Warehouse, 3D models,
topography, maps.
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