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INTISARI

Klaten merupakan salah satu Kabupaten yang sedang berkembang dan
memiliki berbagai macam potensi wisata yang dapat di manfaatkan sebagai
ladang penghasilan bagi pemerintah dan warga setempat, dan dalam media
mempromosikan bisa dibilang Klaten masih kurang modern.

Padahal jika media promosi objek wisata dibuat dalam bentuk video, cara
memasarkanya pun akan lebih mudah dan menarik salah satunya dapat diunggah
ke jejaring sosial yang dikhususkan untuk berbagi video contoh Youtube dan
Metacafe.Agar potensi-wisata yang-ada di Klaten bisa berkembang dan menjadi
ladang penghasilan bagi pemerintah Klaten maupun warga setempat.

Multimedia berasal dari bahasa latin yang diambil dari kata “multi” yang
berarti banyak dan “medium” yang berarti perantara. Multimedia dapat diartikan
sebagaipenggunaan beberapa ,media yang berbeda untuk mengagabungkan
grafik, animasi, dan video, menyampaikan informasi dalam bentuk text, audio.

Kata kunci: promosi, daerah wisata klaten,multimedia
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ABSTRACT

Klaten Regency is one that is growing and has a wide range of tourism
potential that can be utilized as a field of income for the government and local
residents, and the media to promote arguably still lacking modern Klaten.

And if the media campaign attractions made in the form of video,

marketing would be easier and more interesting ones can be uploaded to a
social network dedicated to sharing videos Youtube and Metacafe.Agar example
tourism potential in Klaten could evolve and be a field for Klaten government and
local residents.

Multimedia is derived from the Latin word derived from the word "multi*”
means many and “medium"-which means intermediaries. Multimedia can be
defined as the use of multiple, different media for mengagabungkan graphics,
animation, and video, to communicate information in the form of text, audio.

Keywords: promotion, tourist areas klaten, multimedia.
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