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INTISARI 
 

Perkembangan game saat ini sangat pesat jenisnya pun bermacam-macam. 

Selain untuk sarana edukasi game juga digunakan sebagai hiburan yang sangat 

menyenangkan untuk anak-anak, bahkan orang dewasa juga sering bermain game.  

Game Let‟s Tap and Dancing ini merupakan game dengan perpaduan musik, 

tarian dan kecepatan gerak refleks tangan untuk menangkap objek. Pemain dapat 

memainkan game tersebut dengan menekan empat tombol di keyboard untuk 

mendapatkan score. Dengan menggunakan interface dan karakter yang menarik. 

Perancangan game ini menggunakan software Adobe Flash CS3 dengan 

bahasa pemrograman ActionScript 3.0 kemudian untuk gambar karakter dan 

wallpaper menggunakan CorelDraw X4. 

 

Kata Kunci : Game, Musik, Menari, Adobe Flash CS3 
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ABSTRACT  

 

The development of the game today is very rapid species also vary. In 

addition to educational facilities are also used as entertainment games are great fun 

for kids and even adults.  

Game Let's Tap Dancing and this is a game with a blend of music, dance and 

movement speed reflexes hand to grasp objects. Players can play by pressing the four 

buttons on the keyboard to get a score. By using the interface, and the characters are 

interesting.  

The design of this game using the software Adobe Flash CS3 with 

ActionScript 3.0 programming language and then to picture the characters and 

wallpapers using CorelDraw X4. 

 

Keywords: Game, Music, Dancing, Adobe Flash CS3 

 

 

 

 

 

 


