BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sistem informasi sebagai alal penyaji informasi menjadi kian penting

seiring pentingnya informasi. Bahkan'dalam dunia bisnis, informasi memiliki
Pada konteks ini sistem



el

1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana cara membuat Sistem Informasi Penjualan Koperasi KS 21
berbasis komputer, sehingga masalah sistem informasi penjualan pada Koperasi

KS 2| SMP N 1 Karangsembung Kabupaten Cirebon dapat terselesaikan?

1.4

ast KS 21 berbasiskan
komputer, sehingga masalah sistem informasi penjualan pada Koperasi KS 21
SMP N | Kamngsembung Kabupaten Cirebon dapat terselesatkan.



1.5 Metode Penelltian

1.5.1 Metode Pegumpulin Data

1.5.1.1 Metode Stndl Fustaka

Membaca referensi-referensi dari berbagai sumber seperti buku-buku dan

kebutuhan perangkat keras, kebutuhan perangkat lunak, kebutuhan fungsional,
kebutuhan informasi, kebutuwhan keamanan, dan kebutuhan pengguna.

1.5.3 Metode Perancangan
Metode perancangan sistem yang digunakan adalah mengunakan model
UML { Unified Modeling Language).



1.5.4 Metode Pengembangan
Pengembangan dilokukan secara terurut berdasarkan langkah-langkah

berikut; pembuatan basis data, kemudian pembuatan antarmuka pengguna, dan

pembuaian koneksi databaxe server.

1.5.5 Metode

Bab [Vimplementasi da

hasil implementasi atas analisis serta perancangan sistem yang lelah
dibahas pada bab sebelumnya.
Bab V Penutup, bab ini berisi penutupan berupa kesimpulan dari penelitian.
Daftar Pustaka
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