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MOTTO 

 

Imajinasi lebih penting daripada pengetahuan 

- Albert Einstein 

Hanya mereka yang berani gagal dapat meraih keberhasilan 

- Robert F. Kennedy 

Life is a song, sing it. Life is a game, play it. Life is a challenge, meet it. Life is a 

dream, realize it. Life is a sacrifice, offer it. Life is love, enjoy it. 

- Shai Baba. 
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INTISARI 

Perkembangan perfilman yang kian pesat berdampak pada proses 

pembuatan film dunia. Contoh kecilnya adalah pembuatan efek pada sebuah film 

yang biasanya ber-genre action dan fantasyyang banyak mengandalkan visual 

effect.Di Indonesiasendiri untuk film-film yang menggunakan visual effect masih 

jarang ada, mungkin hanya beberapa seperti The Raid dan yang baru-baru ini Java 

Heat. Padahal para penikmat film saat ini sedang dimanjakan dengan film–film 

yang menggunakan visual effect, seperti Lord of the Rings, Iron Man, 

Transformers, The Avengers dan masih banyak yang lainnya. 

Visual effect adalah serangkaian proses pembuatan gambar yang 

menyertakan proses manipulasi tertentu di luar adegan pengambilan gambar 

shooting asli. Efek visual merupakan perpaduan dari gambar shooting asli dengan 

objek rekayasa komputer, serta objek lainnya untuk menciptakan adegan yang 

realistis sesuai dengan tuntutan skenario. 

Film dapat didefinisikan sebagai karya cipta seni dan budaya yang 

merupakan media komunikasi masa pandang dengan dibuat berdasarkan asas 

sinematografi dengan direkam pada  pita seluloid, pita video, dan atau bahan hasil 

penemuan teknologi lainnya dalam segala bentuk, jenis, dan ukuran melalui 

proses kimiawi, proses elektronik, atau proses lainnya atau ditayangkan dengan 

sistem proyeksi mekanik, elektronik dan atau lainnya. Dan film diartikan 

menghasilkan hasil karya berdasarkan kemampuan imajinasi, daya cipta, rasa 

maupun karsa, baik dalam bentuk, makna maupun cara. 

  

 

Kata kunci :perfilman, visual effect, superhero, imajinasi 
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ABSTRACT 

The development of cinema increasingly rapid impact in the process of 

making the film world. Small example is the effect of making a film that is 

usually action and fantasy genre that rely on visual effect. In Indonesia, for films 

that use visual effects still rare, perhaps only a few such as The Raid and the 

recent Java Heat. Though the audience of the film is currently being pampered 

with films that use visual effects, such as Lord of the Rings, Iron Man, 

Transformers, The Avengers and many others. 

Visual effect is a series of making picture process that enclose a specific 

manipulation process outside of taking picture of original shooting. Visual effect 

is a combination of shooting original picture with computer engineering object, 

and another object to created realistic scene appropriate with scenario demand. 

A movie could be defined as a art copyrighted works and culture that is a 

communication media future perspective that creating based by principle of 

cinematography recorded at celluloid, video tape, and or material findings of 

another technology in all forms, types, and sizes through a chemical process, or 

other process or display with mechanical process system, electronic, and or other. 

And movie is meant producing an attainments based of imagination ability, 

creativity, sense and intention, either in the form, meaning and ways. 

 

 

 


