BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan perfilman yong  Kian pesat berdampak pada proses
pembuataan film d Contoh kecilmya adalah pembuatan efek pada sebuah film
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visual effect.
Visual effect menjadi sangal berpengarub dalam proses pembuatan film
karena dengan adanva wvisue! effect. sang sutradam  dapat  mengubah
pengaturaniackground sesuai dengan apa yang diinginkan sang sutradara dan
penulis cerita. Di Indonesia sendiri untuk film-film yang menggunakan visual
effect masih jarang ada, mungkin hanya beberapa seperti The Raid dan yang baru-



baru ini JavaHeat. Paduhal para penikmat film saat ini sedang dimanjakan
denganfilm-film vang menggunakan Visual effect, seperti Lord of the Rings.Iron

Man, Transformers, The Avengers dan masth banyak yang lainnya,

Produksi perfilman di Indonesia mempunyai nilai visual effecr yang bagus

3. Shootingfilm di lokas
Yogyakaria

1.4  Tujuan Penelitian
Tujuan yang hendak dicapai dalam usulan penelitian ini adalsh untuk
membuat sebush film pendek yang menggunakan visual effecrvang memiliki daya



penyampaian fee! dari sebuah karakter film dan penerapan green screen tanpa
harus di studio.

L5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari tugas akhir ini bagi penulis serta STMIK AMIKOM

. Studi Literature
Tahappencarian bahan-bahanfiteroturetugas  okhir ini meliputi  dari
mencari fiserature tentang adobepremicre dan odobe affer effect yang meliputi

effect  coloring,  muzzle flash, Mood bwsi dan  untok  feeradure



cinematograpipsendin meliputl extereme closeup, headshor, modivm close up,
hide shor, one shot full shot don hwa shor.
Pembuatan dokumentasi direncanakan akan diproses saat film ini sedang

{ﬂpl_'m km rencana dar lIlI'—|II.|: Iy akan ]:IEI'II]II format EI.II&DI sorta

storyboard serfa jenisjenis efek yang akan di mmakan. dan analisis yang
berkaitan dengan pembuatan film ini.
4. BAB IV PEMBAHASAN

Dalam bab ini penulis akan menjelaskan implementasi yang di dopat saat
uji coba film ini dan hasil restimg dari film yang kami buat.



5. BAB V PENUTUP
pembuatan film serta saran untuk efek yang kurang sempurna untuk kedepannya,
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