BAB Y

PENUTUFPAN

3. Texturing memberikan tampilan realistiknya tetap tinggi. Pemberian
material (texture) pada objek 3D akan mendefinisikan rupa dan jenis
bahan duari objek 3D,

4. Rigging menggunakan Biped aksn mempermudah dalam pembuatan
animasi, karena dapat mengatur stuktur tulang seperti yang diinginkan.
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5. Membuat face ekspresion dengan menggunakan modifier Morpher yang
m&m3ﬂmm&xlﬂlﬂﬁmmmmm

wajah vang natural ketika membuat animasi.
6. Pesun dalam film animasi ini adalah menghormati tidak mengenal usia.
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