BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Animasi merupakan suatu teknik vang dipakai dalam dunia film dewasa ini,
baik sebagai suatu kesatuan yang ute

1 afau schaliknya, ditambah
lagi dengan kurangnya minat pembuatan film kartun
pada personal yang berbeda.[1]

Pemanfaatan software animasi secara efekiif dapat dijadikan sebagai salah
satu altemmatif perancangan dalam pembustan dan lebih mumh dalam

pembiayaannya. Dalam pembuatan objek model 3D khususnya untuk perubahan



bentuk objek terdapat teknik untuk menyelesaikan produksi secara efektif,
sehingga mempermudah dalam penganimasian, yaitu dengan teknik morpher.
Teknik morpher yaitu perubahan objek 3D khususnya untuk ekspresi wajah yang
berubah bentuk mengikuti alur cerita. Dengan permasalahan-permasalahan
terscbut maka penulis mengambil juddl, “Perancangan Film Animasi 3D

Teknik Morpher Dengan

4. Produksi. meliputi modeling, riging, texturing, animating.

5. Pasca produksi, meliputi pemberian sound efek. backsound, sinkronisasi
antara gerakan dan visual dengan audio, hingga finishing berupa
rendering.



6. Target durasi film ini adalah =3 menit.

7. Menggunakan standard video costum 1280 x 720.
8. Hasil akhir format film yang menggunakan file AVL

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah;
1. Menghasilkan sebuah film animasi 30 “Menghormati Tidak Mengenal
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1. Sebagai syarat kelulusan program sarjana serta untuk memperoleh gelar
sarjana (S.Kom) di STIMK AMIKOM Yogyakarta pada jurusan Sistem

Informasi.

3. Membuat film animasi pendek yang objek animasinya dapat dikontrol

Untuk mendapatkan suatu karya ilmiah yang berkualitas, maka dalam
perancangan film animasi 3D ini menggunakan beberapa metode penelitian yaitu:



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
I Metode Kepustakaan
Proses pengumpulan data melalui buku-buku, modul, tutorial, dan segala
macam material yang berkaitan dengan proses pembuatan film animasi
in.




L3 Metode Ferancangan Slstem




1.6.4 Metode Implementasl Sistem
Proses merancang. mempersiapkan, menguji dan menerapkan sistem untuk
melakukan verifikasi bahwa sistem telah berjalan dengan benar.

1.7 Sistematika Penullsan
Penyusunan skeipsi ini disusun secara s tis yang terdin dari bagian-

bagian yangShlin
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BAB 1 Landasan Teori

Bab ini menjelaskan teori yang meland

BAB I1l Perancangan
Bab ini merupakan pra produksi film animasi 3D, meliputi tema,
sinopsis, pembuatan storyboard, dan modeling.




BAB IV Pembahasan

Bab ini menguraikan proses produksi dan pasca produksi film animasi
rendering.
BAB V Penutup
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