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INTISARI

Sebagai makhluk hidup. kita pasti menghasilkan sampah setisp haninya.
Sempah merupakan material sisa yang tidak diinginkan setelah berakhimya sustu
proses, Sampah merupakan masalah serius bag setiap bangsa yang hingga saat ini
belum juga terselesaikan. Untuk mengatasi hal ini maka hendaknyn membuat bank
sampah yang dapat digunakan sebagai pusabpengumpulan sampah organik maupun

£ -m pesat. B-El'b‘lgnl Eenre




ABSTRACT

Ax living beings, we must produce a litter every dav. Traxh iz the umnmwanied
materials remaining affer the end of o process. Waste is a seripus prebfem for every
mation that antil mew fas mot vet been resofved. To address this, then he showld make
the baiik frash that can be used ax a Center for the collection of organic and ron
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