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MOTTO 

• Tugas kita bukanlah untuk berhasil. Tugas kita adalah untuk 

mencoba, karena didalam mencoba itulah kita menemukan dan belajar 

membangun kesempatan untuk berhasil. 

 

• Tinggalkanlah kesenangan yang menghalangi pencapaian 

kecemerlangan hidup yang di idamkan. Dan berhati-hatilah, karena 

beberapa kesenangan adalah cara gembira menuju kegagalan 
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INTISARI 
 
Film kartun merupakan serangkaian gambar yang bergerak hingga 

menyerupai gambar hidup. Tentu ini adalah suatu hal yang istimewa dan 
mengagumkan. Maraknya film kartun yang berkembang saat ini tidak diimbangi 
dengan pembuatan film kartun yang bertema indahnya berbagai antar sesama. 
Padahal berbagi antar sesama merupakan sikap dan perilaku yang mengandung 
kebersamaan, persahabatan dan tolong menolong di dalamnya. Untuk itu penulis 
membuat film kartun dengan judul “Indahnya Berbagi”.  

Tujuan dari penelitian yang dibuat penulis adalah untuk membuat film 
kartun 2D yang ceritanya di adaptasi dari kehidupan sehar-hari. Metode yang 
digunakan yaitu metode M. Suyanto dimana dalam metode tersebut menjelaskan 
bahwa tahapan dalam membuat film kartun terdiri dari empat tahapan, yaitu 
pengembangan, pra produksi, produksi, dan pasca produksi.  

Film kartun tersebut telah sesuai dengan standar yang ada, baik dari segi 
komposisi warna, ukuran background, teknik kamera yang digunakan, 
penggambaran tokoh karakter, dan kesesuaian cerita. Berkaitan dengan banyaknya 
hambatan dalam memproduksi film kartun, maka diharapkan pada penelitian 
selanjutnya dapat memperbanyak gambar pada frame agar pergerakan dalam film 
kartun yang dihasilkan akan lebih halus lagi. 

 

Kata Kunci : Animasi, Film Kartun, Indahnya Berbagi 
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ABSTRACT 
 

Cartoon movieis a series of moving images to resemble alive image. Of 
course this is something special and amazing. Growing proliferation of cartoons 
is not currently matched by making cartoon-themed beauty among many others. 
Though sharing between peopleis the attitude and behavior of containing 
togetherness, friendship and helping each other in it. To the authors make a 
cartoon movie with the title" Indahnya Berbagi". 

The purpose of the study is that the writers to make a 2 D animated movie 
that adaptation of the story in Daily Life. The method used is the method 
M.Suyanto where the method is explained that the steps in making a cartoon 
consists off our phases, namely development, pre-production, production, and 
post production. 

The cartoons are in compliance with existing standards, both in terms of 
color composition, the size of the background, the camera technique used, the 
portrayal of the characters, and the suitability of the story. Associated with many 
obstacles in producing cartoon films, it is expected that in future studies can 
reproduce an image in a frame so that the movement of the cartoons were 
produced to be more smooth. 

 

Keyword : Animation, Cartoon, Indahnya Berbagi
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