BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Latar belakang penelitian ini membs
penguin. Dimann mémbuat bulu/pads burung penguin tersebut terlihat lebih

akan seekor burung penguin ya unyaii sifat ceroboh

wrut Chiis Webster, 2005 Aimasi ying Sl
mernahami bn_sllmm:nmng,

Penelitian ini berjudul “Perancangan film animasi stupid bird” membuat

texturing bulu pada burung penguin sehingga terlihat lebih nyata dan tidak kaku.



Bulu akan terlihat naik turun ketika berjalan dan akan terlihat terkena angin
sebelum terlempar oleh botol plastik.




1.4 Tujuan Penelitlan
Dialam pembuatan film animasi 3 dimensi ini bertujuan untuk :

|. Sebagai salah satu syarat untuk menyalasaikan pendidikan program Strata
| Teknik Informatika pada STMIK AMIKOM Yogyakarta.

b. Dapat dijadikan referensi bagi yang ingin membuat naskah cerita
dan mengetahui proses pembuatan film animasi 3 dimensi.

3. Bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta



a. Sebagai bukti bahwa mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyakarta
dapat menerapkan ifmu vang didapat selama kuliah.

1.6 Metode Penelitian

|. Pengumpulan Data :

d. Membuat Storyboard



1.7 Sistematika Penullsan
BAB I: PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang lator belakang masalah, romusan masalah, batasan




BABV : PENUTUP
Bab ini akan diuraikan kesimpulan dan saran.
DAFTAR PUSTAKA
Daftar pustaka berisi referansi — referansi yang digunaken dalam
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