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Pesatnya periemb eknol "_-.1...: § ini'dibuktikan dengan banyaknya
nggihyang rumit menjadi

i kemdjuan teknologi

_ manusia  untuk
di penting bagi semua kalangan masyarakat, tidak terkecuali hagt tunanetr:
nsa konital -nhechhﬂmi'pmf.m;”(;'b‘iang, ot ad. 2012)[1]. Tunsinetra juga

mﬂl e, 11 iBII --,.. J0R Kaca maka,

dapat megunakan media komunika
Salsh satu media komunikasi yang populer adalsh ponsel atau sering

disebut smartphore dengan sistem operasi Android. Android saat ini merupakan

[17IW Jutni, Effectivencss of nssistive technologies for Tow vision rehabilitstion, hal 210-22,



sistem operssi yang paling banvak digunakan pada ponsel dari kelas low end
hingga figh end. Ini dikarenakan kebijikan yang diterapkan sebagai soffware
bebas dan terbuka (apen source), sehingga siapapun boleh mengunakannya untuk
menjalankan ponsel mereka (Wahana, 2013)[2]. Android biasa diterapkan pada

dalam membuat huruf braille. Huruf braille adalafr su

masing mewakili huruf lotin dalam bohasa Indonesia. Hal ini memungkinkan
untuk diterapkanya braille pada pembuatan virwal braiffe &evboard vang

[2] Wohana Komputer. Membumt Aplikasi Androwd Tanopa Codmg dengan App Inventor hal |
[3] J. Daved Smith. Inklusi, Sekolah Ramah unttok Semon, hal 45



mengantikan keyboard QWERTY pada ponsel Android, dimana braille dibentuk
dengan kombinasi inputan jari tangan pada rouch screen dan diterjemahkan
menjadi huruf abjad. angka stsw simbol-simbol tertentu. Maka dari itu, pada
penelitian ini penulis akan mengunakan virmual braille keyboard yang digunakan
bersama dengan teknik 5 rext sebiimi media fnper. Selin itu digunakan

dah dalam penulisan karya
tulis ini. Perumusan masalah tersebut adalah : Bagaimana cara membuat aplikasi
B-Touch dengan virtual braille kevboard berbasis Android, sehingga dapat

digunakan sebagai media komunikasi bagi tunanetra?



1.3  Batasan Masalah
Pembatasan masalah digunakan untuk menspesifikasi arah tujuan penulis.

Sehingga, penulis lebih jelas untuk meneliti dan menentukan metode atuu cara

yang tepat dan cepat untuk tercapainya tujuan penelitian yang dilakukan.
mika dalam hal ini untuk membatasi

12. Penggunaan fungsi suarn ke teks harus ditempal dengan koneksi internet



|13, Tidak membahas aspek teknis ponsel Android yang berkenaan dengan
daya tahan baterai, pulsa, eperator, signal, kerusakan yang bersifat fisik
dan kesalahan yang berhubungan dengan personal.

a. Metode kepustakaan
Metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara membaca,
jumal ilmish, majalah baik dari media cetak maupun media



elektronik yang berkaitan dengan topik vang dibahas dalam
pembuatan aplikasi.

b. Metode observasi

Metode ini adalah metode pengumpulan data yang dilaksanakan

4. Implementasi aplikas
Mengimplementasikan aplikasi yang telah dibuat.

5. Evaluasi aplikasi
Melakukan evaluasi terhadap aplikasi yang telah diimplementasikan.



1.0 Sistematika Pennlisan
Sistematika penulisan disusun menggunakan dasar-dasar penulisan karva
ilmiah. Sistematika penulisan laporan skripsi adalah sebagai berikut -
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Bab ini terdiri dari latar belakang mas b, rumpsean masalah, batasan masalah,

tujuan penelitian; manfiat _penelition, metodologi penclitian dan sistematika

penulisan 1 a'; '"'i'_' ALAM [REN YIRS L ﬂﬁ;ﬂ,

Bab landasan teori merupakan finjausn pustaka. berisi dasar.

AB 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN
: = . '-\ g v aEn . : ._:_.-_ .
lF 1 st vang akan dibual

desain, implementasi desaie
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kelemahan dan kekurangan vang ada pada aplikasi.
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