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INTISARI 

 

Ponsel Android adalah media komunikasi yang digunakan oleh banyak 

orang karena kaya fitur dan tingkat fleksibilitas yang tinggi. Selain kaya fitur dan 

fleksibilitas tinggi, ponsel Android juga dilengkapi dengan layar sentuh yang 

membuat pemakaianya semakin mudah. Sayangnya, media komunikasi berbasis 

Android tersebut hanya dapat digunakan oleh pengguna dengan penglihatan yang 

baik. Ada beberapa alat yang dibuat khusus untuk memudahkan tunanetra dalam 

menggunakan media komunikasi, tetapi biaya untuk membeli alat tersebut 

tergolong mahal.  

Penelitian ini mengembangkan aplikasi Android yang membantu tunanetra 

dalam mengunakan media komunikasi berbasis Android dengan menggunakan 

Virtual Braille Keyboard, Text-to-speech dan Speech-to-speech sehingga 

tunanetra dapat berkomunikasi dengan sesama tunanetra atau dengan orang 

normal.  

Hasil dari penelitian ini adalah dikembangkan sebuah aplikasi yang 

bernama “B-Touch” untuk memudahkan tunanetra dalam menggunakan media 

komunikasi berbasis Android berupa SMS dan Panggil. 

Kata Kunci : Tunanetra, Virtual Braille Keyboard, Text-to-speech, Speech-to-

speech, SMS, Panggil 
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ABSTRACT 

 

Android phone is a communication medium that is used by many people 

because of the rich features and high flexibility. In addition to feature-rich and 

high flexibility, the android phone is also equipped with a touch screen that makes 

it easier to use. Unfortunately, the android-based communications media can only 

be used by users with excellent vision. There are a number of tools created 

specifically to facilitate the blind in the use of communication media, but the cost 

to purchase such equipment is expensive.  

This research is developing android applications that assist the blind in 

using Android-based communication media by using Virtual Braille Keyboard, 

Text-to-speech and Speech-to-speech, so that the blind can communicate with 

others who are blind or with normal people.  

The results of this research are developed an application called B-Touch 

to facilitate the blind in using Android-based communications media in the form 

of SMS and Call. 

Keyword : blind, Virtual Braille Keyboard, Text-to-speech, Speech-to-speech, 

SMS, Call 
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