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INTISARI 

 

Pembuatan aplikasi lagu anak-anak dengan bahasa java berbasis android 

akan mempermudah setiap orang menggunakannya,karena saat ini hampir semua 

orang menggunakan smartphone,menu-menu yang di tampilkan simpel dan 

mudah dipahami layaknya pemutar lagu lainnya, hanya saja dikhususkan untuk 

lagu anak-anak,terdapat teks lagu dan tangga nada agar mempermudah pemakai 

menggunakan dan menikmati aplikasi ini. 

Seiring perkembangan zaman lagu anak-anak sedikit demi sedikit terkikis 

oleh lagu-lagu bertema dewasa yang tidak mendidik,karena itu penulis akan 

merancang dan membuat aplikasi lagu anak-anak yang dapat digunakan 

dimanapun dan kapanpun dengan menggunakan smartphone. 

Aplikasi lagu anak anak berbasis android akan mempermudah orang tua 

untuk mendidik anak-anaknya dengan lagu-lagu yang seseuai dengan umur 

anak,dan menghindari  dampak negatif dari perkembangan lagu-lagu bertema 

dewasa yang kurang mendidik di indonesia. 

Kata Kunci : lagu anak, android, smartphone, Indonesia 
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ABSTRACT 

 

The application development track children with language-based java 

android will be easier for everyone to use. because nowadays almost everyone 

uses a smartphone, the menus that appear in simple and easy to understand like 

other music player, only devoted to children's songs, there are songs and scales 

the text in order to facilitate users to use and enjoy this application.  

As the times children's songs gradually eroded by the adult-themed songs 

that do not educate, because the writer will design and make children's song apps 

that can be used anywhere and anytime by using a smartphone.  

Application-based children's song android will facilitate the parents to 

educate their children with songs seseuai with the age of the child, and to avoid 

the negative impact of the development of adult-themed songs are less educated in 

Indonesia. 

Keywords: track children, android, smartphone, Indonesia 

 

 

  


