PEMBUATAN APLIKASI LAGU ANAK-ANAK BERBAHASA
INDONESIA BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

disusun oleh
Zainuri Adi Pratama

11.11.5034

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2014



PEMBUATAN APLIKASI LAGU ANAK-ANAK BERBAHASA
INDONESIA BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Teknik Informatika

disusun oleh
Zainuri Adi Pratama
11.11.5034

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2014



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PEMBUATAN APLIKASI LA NAK-ANAK BERBAHASA
DONESIA DROID




PENGESAHAN

SKRIPSI

PEMBUATAN APLIKASI LAGU ANAK-ANAK BERBAHASA
INDONESIA BERBASIS ANDROID

yang

YOGYAKARTA




MOTTO

Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah

(Lessing)

Barang siapa keluar untuk mencari i

berbuat baik terhadap diri sendiri.
( Benyamin Franklin )

ada pemberian dari orang tua
ang lebih utama daripada budi pe
(HR. Tirmidzi)

maka dia berada di jalan Allah



HALAMAN PERSEMBAHAN

Segala puji syukur saya panjatkan kehadirat Allah SWT atas segala

rahmat dan hidayah-Nya yang tak terbatas sehingga saya dapat

menyelesaikan Skripsi ini. Adapun karya ini dengan bangga saya persembahkan

teruntuk:

1.

Kedua orangtua(Purwanto dan Suparni). beserta kedua kakak (Ana
Fajriah Hidayati dan Fatkhurohman ahmad )dan adik (Novita)juga
keluarga yang senantiasa mendukung, berdoa, dan memberi motivasi,
serta kasih sayang yang tak terbatas.

Deni Lesmana dan Legimin yang sudah menginspirasi dan
menyemangati sehingga skripsi ini selesai tepat waktu.

Bapak Heri Sismoro yang telah membimbing dari awal sampai
akhir skripsi ini dan Bapak Sudarmawan selaku Ketua Jurusan Teknik
Informatika.

Teman-teman seperjuangan kelas 11-S1TI-16 khususny Aldrig, Hengki,
Ihsan, William, Darus, Dwi, Candra, Irfan, Eko, Simon, Aldy, Heri,
Ames, dan masih banyak lagi, yang tidak dapat disebutkan semuanya,
terima kasi atas dukungan nya dalam pembuatan Aplikasi Lagu Anak
Indonesia. Semoga kalian yang belum selesai cepat menyusul.

Riki Handoyo yang telah banyak sekeli membantu dan memberi saran
atas aplikasi ini.

Mas Yudi, Mas Jojo, Dyah dan Prasasti yang selalu memberikan

semangat dan motivasi dari jauh.

Vi



7. Dosen-dosen AMIKOM yang telah banyak memberi ilmu selama 3
tahun ini.

8. Serta seluruh pihak yang telah banyak membantu dan tidak bisa

disebutkan satu persatu, saya ucapkan terima kasih banyak.

vii



KATA PENGANTAR
Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang senantiasa
melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya pada kita, sehingga laporan skripsi ini

dapat terselesaikan dengan baik.

Laporan skripsi ini penulis ajukan sebagai syarat kelulusan program studi
Strata 1 jurusan- Teknik Informasi pada Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan Komputer, STMIK Amikom Y ogyakarta.

Dalam penelitian dan penyusunan laporan ini penulis banyak mendapat
bimbingan dari berbagai pihak, maka dalam kesempatan. ini penulis

mengucapkan banyak terima kasih kepada:

1. Bapak Prof. Dr. Suyanto, MM, selaku Ketua Sekolah Tinggi

Manajemen Informatika dan Komputer Amikom Yogyakarta.

2. Bapak Sudarmawan, M.T, selaku Ketua Jurusan Teknik
Informatika S1 Reguler Sekolah Tinggi Manajemen Informatika

dan Komputer AmikomY ogyakarta.

3. Bapak Heri Sismoro, M.Kom, selaku dosen Pembimbing, terima
kasih atas bimbingannya, bantuan serta petunjuknya dalam

menyelesaikan penulisan skripsi ini.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih ada kekurangan, untuk itu
segala kritik dan saran yang sifatnya membangun akan penulis terima
dengan tanganterbuka, demi kesempurnaan skripsi ini. Selain itu jika ada

hal-hal yang tidak berkenan dalam skripsi ini, penulis mohon maaf yang

viii



sebesar-besarnya. Semoga skripsi ini bermanfaat bagi penulis pada khususnya

dan semua pihak.

Yogyakarta, 4 Desember 2014

iX



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL.....oiiiiiiiii ittt I
HALAMAN PERSETUJUAN ..ot iiihtateitersaatinseeeesseieessessesassessessesesseseessesenes iii
HALAMAN PENGESAHAN. ...ttt iiiiiiieiieniasanesiessabineseeessesiesessessessesessessessesenns iv
HALAMAN KEASLIAN Lottt isiee e it irsessnsneasban e esseeeessseesssssesnssesanes \Y
YL I I K O S S v
HALAMAN PERSEMBAHAN ... ..ottt e ae e ea e Vi
KATA PENGANTAR Lottt sne e nesnea e she e nesaeseeneanes viii
DAFTAR ISL ...t e b e b snenaneanesnenaabis e eeneesenees X
DAFTAR TABEL ...ttt aa e s annaaa e e s annaaaesannaneatins Xiil
DAFTAR GAMBAR ...ttt s e e e e aneaanaaeanaaeannnnans Xiv
INTISARI oottt s et st e bt e abennennane s Xvi
ABSTRACT ..ottt sttt dnae e eb et ne et e nnannarenee Xvii
BAB | PENDAHULUAN ...t aeaansaaa e s annnate e dnnnaanansseeeennns 1
1.1 Latar Belakang Masalah ............c.cooiiiiiiiiiii i e 1

1.2  RUMUSAN MaSalaN ..o et sre s dnene b 2

1.3 Batasan Masalah ...........ccccoiiiiiiiiiii i s 3

1.4 Tujuan Penelitian .........ccoooeiuiiiiiiii s 3

1.5 Manfaat Penelitian ... 4

1.6 Metode Penelitian ..ot 5

1.7 Sistematika PeNUIISAN ...........cooi e 7
BAB Il LANDASAN TEORI ..ottt 9
2.1 Pengenalan Android .........ocooiiirieiiiinee s 9
2.1.1  Sejarah ANAroid.........cccceeviiiiieiieieece e 9

2.1.2 Definisi ANAroid ........cccooeiieiiiiiiiesee s 11

2.1.3  Fitur-fitur Android .........ccccooeieiiiiiinieee e 11

2.1.4 Android: Platform Masa Depan..........ccccccevveveeiieiieeseeiieseene 12

X



2.1.5 Arsitektur ANdroid.......coooooeieeeie 14

2.1.6  AplIKasi ANAroid .........ccooeieiiiiiiiiiceeee e 18

2.2 Software Development Life Circle.........ccovveviiieiveieice e 22
2.2.1 Waterfall Model.........cooieiiii 23

2.3 UML (Unified Modeling Language) .........cccceerermrieiienicieniesiesiesieeiens 25
2.3.1 Pengertian UML (Unified Modeling Language) ...........ccocueu... 25

2.3.2 TUjuaN UML ...t i e 25

2.3.3 Tipe-tipe diagram UML...........cocooieiiinniiiieie e 26

2.3.4 Use Casse DIAGIaM ......cccoueveviiiiiiiiiiisiesiaiin e 27

2.3.5 ACUVILY DIAQIAM ..ot 29

2.3.6  SQUENCE DIAQIam ..........ccveiviiiireiiesieesreesie sttt se e 31

2.3.7 Class DIA0TaM.......ccceecueiveiueciunassesseesseessesssssssssesbiaeeseessessesseesees 32

2.4 Bahasa Pemrograman yang Digunakan ........ccueeeeeieneibin s 33
241 JAVA ...t b na e nne s 33

2.4.2 Konsep OOP (Object Oriented Programming) .....ccceeeevesveens.. 36

2.5 Perangkat Lunak Yang Digunakan..............ccccccoeeiviieiiicieesieseesnaennnn 37
2.5.1 IDE ECHIPSE....ccviiiiiiiiiiiieiieiieniene s BB e b e 37

2.5.2  Android Software Development Kit (SDK) ............ccviienenee. 38

2.5.3 Android Development Tool (ADT) Plugins...........ccccceennn..... 38

2.6 Lagu ANAK-ANAK .......ccoiiiiieiiiiieiieiie e dreesrasnesnaesneanee b araenne e ereeneas 38
2.6.1 Pengertian Lagu Anak-anak.........ccocuuuiimimnneneneiine e 38

2.6.2 Manfaat Lagu Anak-anak ...........cccceevverenieiireiiieie e 38

BAB III' ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ........cocoeiviiiiiiiieieen, 41
3.1 ANALISIS SISTEIM Lottt iiieitiaie et et s sba ettt ebesnee e seesneesreeeens 41
3.1.1 ANaliSiIS SWOT ... 41

3.1.2 Identifikasi Masalah.............ccccooveviiiieniiie e 43
3.1.3  Analisis Kebutuhan SiStem ..........cccooeiieiininiieieneneee e 44

3.1.4 Analisa Kelayakan Sistem ..........cccccccoviiiiiiii e 48

3.2 Peranacangan SISTEIM .........cccooiiiiiriiieie e s 50
3.2.1  Perancangan PrOSES .........ccceuiuieiriuieiiieiesieee e sieessinee e 50

3.2.2 Perancangan INterface.........ccocevveveneeninii e 60



3.2.3 Perancangan Basis Data...........ccccoereririiiniiiieesee s 69

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .......ccooeiiiieiceeseses e 70
O R [ ] o] [=1 1= ] ] SR T 70
4.1.1 Uji Coba Sistem dan Program .........cccccccvevveiieiieenesie e, 70

4.1.2  Manual Program ... 78

4.1.3  Manual INStalaSI .........ccveerreieiieiiee e 87

Pengembangan Sis

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Sejarah ANAroid .........cooiieieiiiiieese e 10
Tabel 2.2 Simbol Use Case Diagram
Tabel 2.3 Simbol Activity Diagram
Tabel 3.1 Database Lagu Anak .....
Tabel 4.1 Testi

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 ArsiteKtur ANAroid .........cocoeveiieniiieie s 15
Gambar 2.2 Komponen-komponen ApPlKaSH ... 20
Gambar 2.3 Service di ANAroid ...........ooo il eeenene e 20
Gambar 2.4 Komponen=komponen APHKaSI .........iie..ccveieeieiieiiee e 22
Gambar 2.5 Waterfall MOdel ..ot 23
Gambar 2.6 Diagram-diagram UML.........ccc..oooiiiiiiiiiiiises i 27
Gambar 3.1 Use Case DIagram ........c.c..ccveiueiieieeieseiteaien e ivaesnassnesbeesseessesseesnas 51
Gambar 3.2 Activity Diagram daftar judul 1agu ...c...ccooeiiiiiiien e, 52
Gambar 3.3 Activity Diagram tampil Hrik lagu ..o 52
Gambar 3.4 Activity Diagram putar [agu............cooeii it e 53
Gambar 3.5 Activity Diagram Pause, Stop dan Play ............ccceieeieiecieeie e, 54
Gambar 3.6 Activity Diagram informasi lagu AnaK............ccccceveiieieeiecseesnnnee. 55
Gambar 3.7 Sequence Diagram daftar judul 1agu ...........ccccoeveiiiiiinii s 56
Gambar 3.8 Sequence Diagram tampil lirik [agu.......... oo s 56
Gambar 3.9 Sequence Diagram putar [agu ..........ccecoiiieeiieeiesieeiee e veesre e 57
Gambar 3.10 Sequence Diagram Pause dan Play .......ccccoveieiiene e devieieecec 58
Gambar 3.11 Sequence Diagram informasi lagu Anak.........cc.ceovoeioviienreennnne. 59
Gambar 3.12 Class Diagram Kumpulan Lagu Anak ........ccoeiiiiiiniiiies 60
Gambar 3.13 Rancangan tampilan splash SCreen ......coovvveieriereneieieieicceeenes 61
Gambar 3.14 Rancangan MeNU ULAMA ...........civeeieesrueasseesseeerseesinesseesinesnseeseeanns 62
Gambar 3.15 Rancangan tampilan daftar lagu Anak .................ccccooviieiveieinene. 64
Gambar 3.16 Rancangan tampilan lirik dengan tombol download ...................... 66
Gambar 3.17 Rancangan tampilan lirik dan notasi lagu ...........cccccoeveviiiiicinnne, 67
Gambar 3.18 Rancangan tampilan info ..........ccccoeveiiicicci 68
Gambar 4.1 Kesalahan pada Kode Program ..........cccocviinniinenc s 70
Gambar 4.2 Testing Tombol Daftar Lagu .........ccoceveiiriiiniiieie s 72
Gambar 4.3 Testing TomBOI INFO .....ooveiiiiiie e 72
Gambar 4.4 Testing TomBOI INFO .....oovviiiiiie e 73



Gambar 4.5 Testing Menampilkan Lirik Lagu ........ccccooviniieiiicnciencncsenees 74

Gambar 4.6 Testing Mencari JUdUl Lagu ........cccovveiiiirnininiieneee e 74
Gambar 4.7 Testing Menampilkan Info Lagu .........cccoovevvivniiivn e 76
Gambar 4.8 Testing Memutar LagU .......ccccceevveiieiriiieseeseee e 76
Gambar 4.9 Testing MempPauSe LagU .....ccoveeereerierieieenesie e sieeee e 77
Gambar 4.10 Testing MenStop LAgU .......oovereereeriinieiieieeie e 77
Gambar 4.11 Testing MenDownload Lagu .......cciveeeveiveeieeieiie e 78
Gambar 4.12 Tampilan SplashSCreen .........ccccoivveiiiie e 79
Gambar 4.13 Tampilan Menu AWaL .........ccoiiviiiiii it e 80
Gambar 4.14 Tampilan Peringatan Keluar ApliKasi ...c........cceieniinencnciinnnnns 81
Gambar 4.15 Tampilan Daftar Lagu ............cccooveiviiieieesieeiiincc e 82
Gambar 4.16 Tampilan INfO ...........ccoooiiiiie i e 83
Gambar 4.17 Tampilan Lirik Lagu Dengan Tombol Download .............cc........... 84
Gambar 4.18 Tampilan LirTk LAGU .....cooviiiiiiiiiiiiiiiicie s sne s s sne e s 85
Gambar 4.19 Tampilan Lirik Lagu Dengan Tombol Pause ..........cccoveiveereeiueens.. 86
Gambar 4.20 Tampilan INfO Lagu .....ccceoveeivieiieiiccecc e e 87
Gambar 4.21 Membuka Lokasi file APK ........ocooirie i b e s e 88
Gambar 4.22 Tampilan Konfirmasi Penginstalan ..., 88
Gambar 4.23 Tampilan Proses Penginstalan ............cccoeiiiieiieieccciveeieen e 89
Gambar 4.24 Tampilan Selesai Penginstalan ..........cccoeieeieiieeeeccbesieese e 90
Gambar 4.25 Struktur Tabel Lagu ANak..............oooiiiiiiiiniiceecc 104
Gambar 4.26 Tampilan Menu AWal..................cooviiieiiieieiieene e 105
Gambar 4.27 AlertDialog Keluar APIKasH ......cccciveeiieeiieiieeeeee e 106
Gambar 4.28 Listview Daftar LAgU ......ccceieeieaieeiiieieaiiesieenieeee e siee e 107
Gambar 4.29 Tampilan Lirtk Lagu ......cccooeveriiiiiniiieeee e 108

XV



INTISARI

Pembuatan aplikasi lagu anak-anak dengan bahasa java berbasis android
akan mempermudah setiap orang menggunakannya,karena saat ini hampir semua
orang menggunakan smartphone,menu-menu yang di tampilkan simpel dan
mudah dipahami layaknya pemutar lagu lainnya, hanya saja dikhususkan untuk
lagu anak-anak,terdapat teks lagu dan tangga nada agar mempermudah pemakai
menggunakan dan menikmati aplikasi ini.

Seiring perkembangan zaman lagu anak-anak sedikit demi sedikit terkikis
oleh lagu-lagu bertema dewasa yang tidak mendidik,karena itu penulis akan
merancang -.dan membuat aplikasi lagu anak-anak yang dapat digunakan
dimanapun dan kapanpun dengan menggunakan smartphone.

Aplikasi lagu anak anak berbasis android akan mempermudah orang tua
untuk mendidik anak-anaknya dengan lagu-lagu yang seseuai dengan umur
anak,dan menghindari © dampak negatif dari perkembangan lagu-lagu bertema
dewasa yang kurang mendidik di indonesia.

Kata Kunci : lagu anak, android, smartphone, Indonesia
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ABSTRACT

The application development track children with language-based java
android will be easier for everyone to use. because nowadays almost everyone
uses a smartphone, the menus that appear in simple and easy to understand like
other music player, only devoted to children's songs, there are songs and scales
the text in order to facilitate users to use and enjoy this application.

As the times children's songs gradually eroded by the adult-themed songs
that do not educate, because the writer will design and make children's song apps
that can be used anywhere and anytime by using a smartphone.

Application-based children's song android will facilitate the parents to
educate their children with songs seseuai with the age of the child, and to avoid
the negative impact of the development of adult-themed songs are less educated in
Indonesia.

Keywords: track children, android, smartphone, Indonesia
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