BAB1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Tak dapat dipungkiri, smartphone memegang andil besar dalam kehidupan

tidak semestinya mereka dapatkan Pada lagu contohnys, anak-anak lebib sering
menyanyikan lagu orang dewasa dibandingkan dengan lagu untuk anak seusianya.
Mudahnya mengakses situs lagu-lagu dewnsa menjadi alasan hal ind terjadi,
ditambah dengan “matinya” lagu anak-anak di Indonesia



el

Logu anak-anak adalsh lage vang divancang sedemikian rupa, baik link

maupun melodinya sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan anak. Melodi lagu

onak umumnya bertempo sedang dun kaya pengulanganSementara linknya
dah diucapkan. Sesuai kebutuhan

masalsh yaitu baguimana melakukan perancangan aplikasi Lagu Anak-anak
berbahasa indonesia yang berbasis Android untuk dapat menampilkan Hrik-rik

lagu anak-anak besertanore balok, mote angka.dan akor juga contoh lagu anak-



anak dengan bahasa Indonesia yang banyak beserta info tentang lagu

tersebutmenjadi lebih moderen, selain ity juga untuk mengindari dampak negatif
dari lagu-lagu dewasa yang kurang mendidik. Kemudian dilanjutkan dengan
pemrograman mobile sehingga rancangan terserbut berwujud sebuah aplikasi
mobile yang siap digunakan ?

Perangkal me

1.4  Tuojuan Penelitian
Tujuan yang ingin di dapatkan dan penelitian ini adalah :



I. Sebagai salah satu syarat untuk dapat lulus dan mendapatkan gelar
kesarjanaan S| program studi teknik informatika di STMIK Amikom
Yogyakarta.

2. Bagaimana membuat aplikasi tutorial berbasis mobile yang mempunyai

a) Daspat dijadikan sebagai bshan rujukan atau pembelajaran
aplikasi android.



b} Menambah pengetahuan  mengenai  android  dan - dapat
memperkaya khususnya aplikasi mobile android.

¢)  Menambah koleksi buku penelitian tugas akhir dan sknpsi di
perpustakaan STMIK amikom Yogyakarta,

a)  Metode Wawancara
melakukan komunikssi langsung kepada sumber yang telah
ditetapkan.



b)  Metode Download Data
Suatu pengumpulan data atau file-file dengan cara mengunduh
data yang dibutuhkan dari berbagai website dengan sumber yang
jelns dan berkaitan dengan pembuatan aplikasi tersebut.

4. Taohap Evaluasi
Aplikasi yang telah selesai dibangun perlu untuk dievaluasi untuk
menguji dan menemukan kesalahannys Hal ini dilakukan karena suatu



aplikasi belum tentu sempurna setelsh selesai pembuatannys. Dalam
evalussi akan ditemukan bagian-bogian vang harus dikoreks: dan

1.7 Sistematika Penullsan

analisis kelayakan sistem, dan juga menjelaskan perancangan sistem yang
akan dibuat.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas mengenai hasil program yang akan diimplementasikan
ke dalam perangkat smartphone.

BAB V PENUTUP
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