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MOTTO : 

 Stop worrying and enjoy your life! 

 Bahwa di atas langit masih terdapat lapisan langit. 

 Bahwa di atas langit masih terdapat berlapis surga tak berujung lapis 

 (homicide-siti jenar) 
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INTISARI 

 
Informasi adalah sumber daya yang diperlukan dalam mengelola bisnis di era 

modern ini ilmu pengetahuan dan pengembangan teknologi maju dengan cepat. 

Setelah aplikasi komputer yang dikembangkan, banyak lembaga atau perusahaan 

yang ingin tumbuh dalam menguasai ilmu pengetahuan dan teknologi. Salah satunya 

adalah untuk menerapkan teknologi informasi di perpustakaan sekolah. Dalam 

memajukan peran perpustakaan sekolah sangat penting.  

Perpustakaan yang digunakan oleh guru untuk mendapatkan referensi ke tujuan 

pengajaran dan pembelajaran. Dan meningkatkan pengetahuan mereka. Siswa dapat 

menggunakan perpustakaan untuk meminjam atau hanya membaca buku-buku, 

majalah, dan lain-lain, untuk meningkatkan pengetahuan yang dapat mendukung dan 

memfasilitasi perpustakaan pembelajaran sehingga dapat digunakan sebagai sarana 

yang efektif untuk meningkatkan kualitas pengetahuan bahwa setiap individu dalam 

sekolah.  

Di perpustakaan MTS NU BAITUL MUKMININ KUDUS saat ini 

menggunakan metode manual, tidak menggunakan sistem komputerisasi 

perpustakaan. Oleh karena itu penulis sebagai mahasiswa yang mengambil kursus 

tesis di Sekolah Tinggi Komputer dan Informasi Manajemen "AMIKOM" 

Yogyakarta, akan melakukan penelitian untuk mengembangkan tesis dengan judul 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN MTS NU BAITUL 

MUKMININ KUDUS. 

 

Kata kunci: informasi, techology, perpustakaan 
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ABSTRACT 

 
Information is necessary resources to manage the business in this modern era of 

science and technology development is progressing rapidly. Once the computer 

model developed, many institutions or companies that want to grow in mastering 

science and technology. One is to apply information technology in the school library. 

In advancing the role of the school library is very important. 

Libraries used by the teacher to get a reference to the purpose of teaching and 

learning. And increase their knowledge. Students can use the library to borrow or just 

read books, magazines, etc., to improve knowledge that can support and facilitate 

learning library so it can be used as an effective means to improve the quality of the 

knowledge that every individual in the school. In the MTS library NU BAITUL 

Mumineen HOLY currently using the manual method, not using a computerized 

library system.  

Therefore, the authors as students taking courses thesis at the College of 

Computer and Information Management "AMIKOM" Yogyakarta, will conduct 

research to develop a thesis with the title INFORMATION SYSTEM DESIGN 

LIBRARY MTS NU BAITUL MUKMININ KUDUS. 
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