. dapat dilihat bahwa game
dengan tipe RPG merupakan jenis game yang terbaik untuk dibuat saat ini.
Dengan peminat game yang tinggi, ditambah dengan kemampuan Adobe Flash
€S3 yang dapat membuat animasi yang menarik, akan membuat kombinasi yang

baik dalam pembuatan RPG,

* www theesa,com/facts/pdis/esa_ef_ 2013 _pdf
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Di samping itu, penulis juga ingin mempromosikan Indonesia lewat game
ini. Game “Last Identity” ini jugs mengandung unsur-unsur Indonesia, seperti
hatik, pakaian kerajuan zaman dulu, komodo, garuda, dan lain-lain. Selain itu,

terdapat scene dari cerita sehingga akan membuat game menjadi lebih menarik.

b. Corel Draw X4,

¢. Adobe Photoshop CS3.



1.4  Tujoan Penelltian

Tujuan dari pembuatan game ini anatara lain:
l. Membuat game bergenre RPG vang menarik dan dapat diterima di

Merupakan metode pengambilan data dengan menggunakan literstur yang
nda seperti memanfastkan fasilitas internet. Contohnya mengunjungi situs-
situs web yang berhubungan dengan game.



2, Metode Kepustakaan
Dalam pembuatan game “Last Identity ", penulis juga menambah referensi

dengan memanfaatkan informasi dari buku-buku.
‘3. Metode Observasi darl Game Sejenis

Bab ini membahas tentang konsep cerita, aturan permainan, rincisan game,
dan perancangan antarmuka.

4. BABIV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentanghasil uji coba dan proses pembuatan game
“Last Identity”.



5. BABV:PENUTUP
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
6. DAFTAR PUSTAKA
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