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INTISARI

Perkembangan Ilmu pengetahuan dan teknologi sangatlah pesat, terutama
dibidang Teknologi Informasi dan Komputer.sejalan dengan kemajuan itu maka
gaya hidup dan kebutuhan masyarakat mengalami peningkatan, hal ini memberi
efek pada beberapa perusahaan ataupun institusi, mereka berlomba untuk
menguasai serta mengimplementasikan- teknologi didalam perusahaan mereka
demi memenuhi kebutuhan pelanggan. Selain itu teknologi dapat memudahkan
pekerjaan, hal-hal seperti kecepatan, kerapihan, keakuratan dan kemudahan dalam

mengolah data menjadi informasi.

Teknologi yang berkembang dapat membantu seseorang dalam mengelola
data menjadi informasi secara cepat dan akurat, sehingga meningkatkan efisiensi
waktu.Dibidang perdagangan terutama penjual, teknologi komputer sangatlah
berguna dalam pengolahan data dan juga untuk meminimalisir human error.Tapi
ditoko Perdana Cell pengelolaan datanya masih manual sehingga kurang efektif
dan efisien.maka dibutuhkannya sebuah Aplikasi yang dapat memudahkan proses

jual beli pada toko Perdana Cell Lampung.

Oleh sebab itu saya ingin mengajukan penelitian terhadap toko Perdana Cell

untuk perancangan aplikasi penjualan berbasis java.

Kata kunci :Perancangan Aplikasi Penjualan, Java.
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ABSTRACT

The development of science and technology is very rapid, especially in the
field of computer technology. in line with this the lifestyle and needs of the people
has increased, this gives the effect on some companies or institutions, they
compete to master and implement the technology in their companies to their
customers. In addition the technology can facilitate the work , things like speed ,

neatness , accuracy and ease of process data into information.

Developing The technology can help a person to manage the data into
information quickly and accurately, thus improving the efficiency of the time . In
the field of trade, especially sellers, computer technology is very useful in data
processing and also to minimize human error. But Perdana Cell store still manual
data management make it less effective and efficient. Because that Perdana Cell

store need an application to make it easy buy and sell.

Therefore | would like to propose a study in the Perdana Cell store to design

sales application for Perdana Cell Lampung with java based.

Keyword :Designing Sales Application, Java.
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