BAB 1
PENDAHULUAN

Hal ini menandakun bahwa internet mempunyai polensi yang sangat besar untuk

dijadikin sebagai sarann komunikasi dan informasi yang handal dan murah.

Website merupakan salah satu alternatif penyampaion informasi kepada
khalayak uwmum. Dapat kita lihat berbagsi website bermunculan  dengan



bermacam corak dan ragamnya, mulai dan website yang sangat sederhana yaitu
yang hanya berisi tag-tng HTML saja hingga website yang dinamis dimang

dialamnyu berisi soripr-scripr vang hanya bisa dibaca di server. Suaiu website

memeriukan sistem yang terstruktur, menggunokan aplikssi berskala besar dan

Dengan fasilitas portal berita maka para peminat informasi tidak lagi
mengalami kesulitan untuk mendapatkan informasi yang up to date. Berkaitan
dengan masalah di atas, isi web yvang berskala relatif besar dan memerlukan

pengelolaan secarn berkesinambungan ( continue ), merupakan hal yang sangat



penting untuk  dilokukan dalam  pengembangan  website agar  dopat
memaksimalkan informasi. Penulis mencoba menulis skripsi dengan judul **

fmplementast Twitter  Bootstrap  pada  framework  Code  Tgniter  Delum
Pengembangan Aplikasi Portal Berfta Berbasis Weh™ untuk mengatasi masalah

Melihat permasalahan vang tecjadi dalom rumusan masalah distos maka
menggunakan framework antara lain :



L. Bahasa pemrograman vang digunakan menggunakon HTME, PHP
Conde Igniter.

2. Fasilitas Admin meliput mansgemen berita, Kategori berita,
komentar, arsip, monagemen user, kontributor managemen

halaman website dan jajakpendapat (palling).

-----

lam membangun suatu

: dengan aplikasi lainnva

L5 Metode Penelitian

Penyusunan skripsi ini menggunakan beberapa teknik pengumpulan data
dan metodologd pengembangan sistem,



1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Sebagai sumber acuan untuk menyusun skripsi ini maka digunakan siudi
pembustan web menggunakan framework code igniter ok, penulis menggunakan

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini akan
menggunakan metode sekuensial liner (waterfalf). Metode waterfall merupakan
metode pengembangan sistem yang sistematik dan sekuensial yang mulai pada
tingkat dan kemojuan sistem sampai pada amalisys, design, coding, testing, dan



maintenance. Berikut ini adalah mhapon dari model waterfall (Roger S. Pressman,

2002 : 37)

sbutuhan sisiem yang
(interfuce) yang diperlukan.
3. Design
Dalam mhap ini penulis akan merancang desain dan model aplikasi
yang okan dikembangkan berdasarkan hasil onalisa  pada  tahap
sebelumnya,



4. Coding
Coding (Pengkodean) merupakan proses menerjemahkan desain
kedalam suaty bahass yang bisa dimengerti oleh komputer.
5. Testing

Pada tohapan ini

ruang lingkup yang meliputi persiapan, perancangan, pembuatan, pengujian dun
pengaplikasiannya,

Sistematika penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut:



BAB | PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang mengapa penulis mengambil judul sknpsi
“Implementasi  Twiner Boowrap pads Framework  Code  fewiter  Dalam
Pengembangan Aplikasi Portal Berita Serbasix Web ™, dimulai dari latar belakang

persiupan rancangan bangunan implementasi sehingga dapat menggambarkan
bagaimann seatu sistem dapat dibentuk.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang tahap memetakan sistem supays siap unfuk
implementasi dan tindak lanjut implementasi




1.7 Jadwal Kegintan Penelitian

Berikut adalah tabel jadwal Kegintan Penelitinn

N Keghstan Agustus Sepbember Dktober
 § 2 3 z 3 2 3

1 Pemgumpulan Data i

2 Analisis dan kebutuhan =
sistem

3 Perancangan Sistem

dq Pembuatan Program T
|Coding| L '

5 Implementasi Sistem

4] Verifikasi Sistem

7 Pengumpulan Laporan

10
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