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INTISARI 

Sistem Informasi merupakan sekumpulan alat yang mengarah ke 

penerapan komputer untuk dunia business dan manajemen, baik itu prosedur atau 

aturan yang diorganisasikan secara integral untuk mengolah data menjadi 

informasi.  Ini merupakan alasan utama pada penelitian ini yang menitikberatkan 

pada analisis dan pembuatan sebuah sistem informasi penjualan yang dapat 

memudahkan pengguna sekaligus mampu meningkatkan efesiensi, efektifitas, dan 

kinerja di OUTLET SCOOTEROOM Yogyakarta. Sistem informasi penjualan 

yang berbasis komputer mempunyai tugas menggantikan pekerjaan, yang bila 

dilakukan secara manual akan membutuhkan waktu lama atau justru cenderung 

mempunyai tingkat kesalahan cukup tinggi. 

 Bisnis yang dijalankan OUTLET SCOOTEROOM Yogyakarta ini 

bergerak dalam bidang desain sekaligus penjualan kaos, tas, jumper, bahkan helm 

motor dan semua jenisnya khusus bertema vespa motor. Dengan melihat potensi 

pasar yang cukup menjanjikan, maka dirasa OUTLET SCOOTEROOM 

Yogyakarta membutuhkan manfaat dari sebuah Sistem Informasi  penjualan yang 

dapat membantu meningkatkan efektifitas dan efesiensi kinerja perusahaan. 

 Sebuah sistem informasi yang dibangun dan dipelihara dengan baik akan 

memberikan manfaat berwujud yang secara fakta dan dapat dirasakan sendiri. 

Aplikasi penjualan ini nantinya akan dibangun dengan menggunakan 

pemograman Java NetBeans. 

Kata kunci : Sistem Informasi, Java NetBeans, Mysql, Adobe Photoshop 
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ABSTRACT 

Information system is a set of tools that lead to the application of 

computers to the world of business and management, either the procedures or 

rules that are integral organized to process data into information. This is the main 

reason in this study which focuses on the analysis and the creation of a sales 

information system that can facilitate users as well as to improve the efficiency, 

effectiveness, and performance in Yogyakarta SCOOTEROOM OUTLET. Sales 

information system-based computer has the task of replacing jobs, that if done 

manually would take a long time or just tend to have a fairly high error rate. 

 OUTLET run business SCOOTEROOM Yogyakarta is engaged in the 

design as well as selling t-shirts, bags, jumpers, even a motorcycle helmet and all 

the special kind themed Vespa motorcycle. By looking at the market potential is 

promising, it is felt OUTLET SCOOTEROOM Yogyakarta need the benefits of a 

sales information system that can help improve the effectiveness and efficiency of 

the company's performance.  

An information system is built and maintained will provide tangible 

benefits and the fact that it can have for themselves. The sales application will be 

built using the programming Java NetBeans. 

Keyword : Information Systems, Java NetBeans, MySQL, Adobe 

Photoshop 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	COVER
	COVER PERSYARATAN
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	PERSEMBAHAN
	MOTTO
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

