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MOTTO 

 

 Nikmat yang besar setelah nikmat iman, adalah kesehatan, maka 

gunakanlah sebaik mungkin untuk melakukan sesuatu yang bermanfaat. 

 Sungguh bersama kesukaran dan keringanan. Karna itu bila kau telah 

selesai (mengerjakan yang lain). Dan kepada Tuhan, berharaplah. (Q.S Al 

Insyirah : 6-8). 

 Jangan pernah malu untuk maju, karena malu menjadikan kita takkan 

pernah mengetahui dan memahami segala sesuatu hal akan hidup ini 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi yang pesat dari waktu ke waktu dibidang 

teknologi informasi dengan berbagai sarana dan prasarana yang ada dengan 

berbagai penemuan ilmiah yang menunjang teknologi informasi itu sendiri, 

dengan demikian semakin meningkat pula kemudahan dan fasilitas yang 

mendukung segala bentuk aktifitas manusia baik dalam menyelesaikan pekerjaan, 

tugas, mencari informasi atau referensi penting secara cepat dan efektif tanpa 

menyita banyak waktu dari aktifitas kehidupan yang lain. 

            Salah satu teknologi informasi yang banyak digunakan dalam aktifitas 

sehari-hari yaitu teknologi komputer. Salah satu bidang dari komputer adalah 

multimedia. Tidak diragukan lagi bahwa multimedia pada masa sekarang 

memiliki peran besar dalam bidang promosi karena multimedia dapat 

menggabungkan teks, grafik, animasi, audio dan video. Kelebihan dari 

multimedia adalah mampu menarik minat penggunanya karena merupakan 

gabungan antara pandangan, suara dan gerakan yang memberikan kejelasan 

informasi yang disampaikan kepada masyarakat sehingga multimedia merupakan 

media yang tepat bagi Situs Liyangan untuk mempromosikan dan 

mendistribusikan informasi kepada masyarakat. 
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Perancangan untuk membangun aplikasi ini meliputi perancangan struktur 

pengembangan sistem, perancangan naskah, perancangan menu, dan 

Implementasi tampilan program. Program yang digunakan adalah Adobe Flash 

CS3 untuk interaktifnya, photoshop untuk desain.  

Kata kunci : Animasi, Indera, Adobe Flash CS3, CD Interaktif. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xviii 
 

 

ABSTRACT 

 

The progress of science and technology is developing rapidly at the 

present timehelped humans in entering a new era in the age of technology that 

was created to lightenthe burden of activities in daily life, and help us to provide 

fast, precise, and accurateinformation about a company or agency. 

This thesis is taking the issue of how to make multimedia applications as a 

medium for information and promotion of tourism Liyangan site.Therefore, in 

order to contribute to the right for tourists, felt the need for an information 

medium that aims to publicize and promote the Liyangan site, and able to provide 

information about the Liyangan site.  

Application information and promotionalmedia for tourism Liyangan site 

created entirely using Adobe Flash CS3.The end result of the application of 

information and promotional media for tourismLiyangan site is a CD (Compact 

Disc) learning by using. Exstensinya exe file. 

 

Keywords : Multimedia, Adobe Flash CS3, Tourism Liyangan site 

 

 

 


