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penyajian  informasinyn  ditampilkan  secars multimedia, sehingga
pengunjung  dapal mengerli gambaran alas  informasi  yang
diinginkan(Suyanto,2003:23).

Proses promosi ini merupakan aktifitas yang terdini  atas

komponen-komponen yang bersifat sistematik. Artinya komponen-



komponen dalam proses promosi itu saling berkaitan secara fungsional
dan secara berssma-sama menentukan optimalisasi proses dan hasil
promosi. Promosi dijabarkan atas pesan, oranag/pengelola, alat, teknik,
dan lingkungan. Komponen promosi itu bisa meliputi obyek yang di

jadikan promosi atau alat pemiighat keras yang dibutubkan untuk

menyimpulkan bahwa Situs Livangan memupakan situs dengan karakter
kompleks: indikasi sebagmi situs permukiman, situs ritual. sekaligus situs
pertanian,



Objek wisata Situs Liyangan pada saal ini penyajian informasi dan
promosi yang dilakukan adalah menggunaksn melalui file-file kearsipan
memiliki keterbatasan dalam penyampaian informasi, dan biasamya hanya
digunakan sebagai media informasi yang singkat agar bisa diketahui oleh
petugas obyek wisata saja. Sehingga dirssakan mosih kurang memadai dan

'-'_'-.'n eritang Sitws Liyangan belum
s ena it agar dapat

gl mampu
-

M dapat
pendengaran
iin menarik,

erak vang dilengkapi

Adanya aplikasi berbasis multimedia inferaktif ini, maka promosi
dapat dilakukan lebih baik, lebih jelas dan atraktif. Sehingga dapat lebih
menarik minat para calon wisatawan untuk berwisata ke Situs Liyangan.



1.1 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah:
media informasi dan promesi pariwisata Situs Liyangan di Kabupaten
Temanggung?

3. Menerapkan media promosi guna mendukung sistem informasi yang
dapat membantu meningkatkan mutu pariwisata Situs Liyangan,



1.5 Manfaat Penelitian

I. Bagi Penulis
dalam membuat sebuzh aplikasi multimedia.
2. Bam Masyarakat

Yaitu dengan cara mengumpulkan dats dari artikel-
artikel di internet, buku-buku atau brosur tentang objek
wisata di Temanggung Metode ini sangat berguna
dalam mendukung dasar teori penelitian,



I

Dokumentasi

Yaitu mengumpulkan data dengan merujuk pada buku-
buku stau literatur, media cetak dan elektronik yang
berkaitan dengan masalah-masalah penelitian.

Melakukan uji coba aplikasi, apakah aplikasi sudah berjalan
dengan baik atau belum.

1.7 Sistematika Penulisan
BAB I PENDAHULUAN



Masalah, Tujuan Penelitian. Manfaat Penelitian. Metode Pengumpulan

Data dan Sistematika Penulisan,

BAB I LANDASAN TEORI
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