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MOTTO

“"Berangkatlah, baik kamu merasa ringan atau berat, dan

berjihadlah dengan harta dan jiwamu..” (QS. At-Taubah: 41)

“"Doa bisa merubah nasib kita“.
Kalimat tersebut ialah kutipan dari sebuah hadits Rasulullah SAW :
"Doa kita bisa merubah nasib kita, dan kebaikan dapat

memperpanjang umur kita”. (HR. Ath-Thahawi)

“Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua."

(Aristoteles)

Game = obat terlarang ? oh tidak sama sekali tidak
Inti kunci dari gamers sesungguhnya adalah ltanggung jawab!
dimana sebuah kewajiban kita terhadap Agama, Kampus dan Orang

tua terpenuhi.

Sahabat merupakan salah satu sumber kebahagiaan,

dikala kita merasa tidak bahagia
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INTISARI

Perkembangan game belakangan ini sangat pesat, karena game merupakan
sebuah aplikasi / software yang mensimulasikan kehidupan nyata manusia
kedalam sebuah perangkat lunak, sehingga user / orang yang memainkan game
seolah — olah seperti masuk kedunia game.

Dalam sebuah game juga dibedakan atas beberapa kriteria, salah satunya
game yang cukup populer dan banyak digemari adalah game flash. Selain karena
ukurannya yang tidak terlalu besar, game flash juga mudah dipelajari secara
individu. Game flash lebih user friendly terutama untuk pemula karena apa yang
dibuat terlihat langsung distage.

Dari-identifikasi masalah dan analisis diatas, Penulis mencoba merancang
pembuatan game hasil imajinasi penulis, yaitu “The Adventure of Focke Wolf in
World War I1”. Game tersebut bergenre edukasi. Penulis juga tertarik
mempromosikan game tersebut ke situs www.Kongregate.com. Didalam
pembuatan game, penulis menggunakan aplikasi Adobe Flash Professional CS6
dengan bahasa pemrogramannya ActionScript 3.0.

Kata Kunci : Game, Game Flash, Kongregate, Adobe Flash Professional CS6,
ActionScript 3.0.
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ABSTRACT

Development of the game in recent times is very rapid, because the game
is an application/software that simulates a real life human being into a software,
so the user/person that plays games such as hockey, go to Earth game.

In a game are also distinguished by several criteria, one of them a game
that is quite popular and many popular snack is a flash game. In addition because
the size is not too large, the flash game is also easy to learn individually. Flash
game more user friendly especially for beginners because it is what made visible
directly distage.

From problem identification and analysis of the above, the authors are
trying to design a game creation from the imagination of the author, i.e. "The
Adventure of Focke Wolf in World War 11". The series of educational games. The
author is alsointerested in promoting the game to the site In the making of
gameswww.Kongregate.com., the author uses Adobe Flash Professional CS6
application withis programming language, ActionScript 3.0.

Keywords: Games, Flash Games, Kongregate, Adobe Flash Professional CS6,
ActionScript 3.0.
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